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Puncte de vedere: 
destin şi optimism 

" ntr-un articol intitulat sugestiv "Eldorado la orizont în J Europa de Est", revista Le Monde lnformatique, numărul 
din 15 iulie 1991, face o analiză interesantă asupra noilor 

eţe deschise producătorilor vest-europeni, şi nu numai, în 
ţările Europei de Est. Vă voi prezenta succint citeva idei ale 
acestui material, deoarece, după cum veţi vedea, ele merită 
toată atenţia. 

Aşadar, ţările din Estul Europei au devenit un fel de 

Pays de l'Est: 50% de croissance par an jusqu'en 1993 
Marche de l'informatique en Europe de l'Est, en valeur a l'horizon 1993 
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"pămmt al făgăduinţei• pentru informatică. Acest lucru este - - -
fără dubiu, cu atit mai mult cu cit nevoile sint enorme şi 
intirzierile tehnologice uriaşe. Dar piaţa aceasta va deveni SOURCE: Frostet&Nn.1991 
rentabilă doar într-o perspectivă mai îndepărtată ... 

De-abia şi-a deschis porţile Europa de Est că producătorii şi comercianţii de informatică au intuit importanţa acestei 
pieţe şi au "venit" (unii, şi nu chiar peste tot, am zice noi!). ln mod cert, cei mai importanJi dintre ei aveau deja 
reprezentanţe comerciale în ţările respective. La aceasta s-a adăugat şi o ... "îndulcire a clauzelor COCOM 
(Coordinatin.s;i Committee for Multilateral Exports Control), care, în mai 1991, au redus de la 120 la 40 numărul de 
produse de maltă tehnologie care se pot exporta în anumite lări. Rămin, de exemplu, sub control supercalculatoarele, 
echipamentele de fibre optice cu o viteză mai mare dec1t 45 megabiţi pe secundă, anumite echipamente de 
telecomunicaţii etc. Oltiectivul pe termen mai îndelungat este de a ridica in totalitate restricţiile cu privire la Polonia, 
Cehoslovacia şi Ungaria. Lee Mercer, de la DEC, are următoarea opinie: "COCOM recunoaşte în sf1rşit că nu are nici 
un şens să restringă fluxul de export de tehnologie a informaţiei către ţări care au nevoie disperată de aceasta". 

ln acest sens, recent, Buii, DEC fi HP au pătruns în Cehoslovacia, IBM în URSS şi HP în Polonia. Urmare a studiilor 
făcute de experţi s-a constatat că ţările Europei de Est oferă un potenţial foarte mare (de exemplu în Polonia se prevede 
o creştere de 4 ori a cererii de informatică pină în anul 2000, dintre care jumătate se referă la PC-uri şi 25% la 
periferice). Exportul în Europa de Est a crescut cu 65% numai în 1989! Domeniile prioritare către care se orientează 
producătorii sint: modernizarea reţelelor de telecomunicaţii, a sistemelor bancare, a informaticii industriale şi a educaţiei. 
Se fac deja simţite ecourile acestor priorităţi: Siemens şi Alcatel colaborează în Cehoslovacia; AT&T va moderniza 
reţeaua telefonică poloneză contra sumei de 600 milioane dolari; Transpac participă la constituirea reţelei sovietice 
SOVPAC. Telecomunicaţiile (inclusiv reţelele telefonice) vor creşte cu circa 30% pină în anul 2000. 

ln ceea ce priveşte calculatoarele existente în aceste ţări, şie sint, în cea mai mare parte. "clonuri" de PC sau 
minicalculatoare, multe dintre acestea fiind la ... "limita de virstă". ln qeea ce priveşte domeniul serviciilor, dintre acestea 
formarea personalului ciştigă mai mult teren. Astfel, CAP Gemini Sogeti a obţinut un astfel de contract în Cehoslovacia 
şi există proiecte similare în Bulgaria şi România. Aşadar, o posibilă deviză a producătorilor cu privire la calculatoarele 
existente ar fi "modernizarea parcului existent". 

Conform devizei "primul venit, primul servit", un sector promiţător ii constituie dezvoltarea software-ului folosind 
specialişti din ţările de Est (am evitat exprimarea originală "mină de lucru locală"). De ce? Foarte simplu: se produce 
astfel o economie de circa 50% din cauza salariilor mult mai mici. 

Nevoile acestor ţări în materie de tehnologie a informaţiei sint foarte ridicate. Dar acest entuziasm este 
contrabalansat de probleme financiare nerezolvate încă. Nimeni nu-şi poate permite să piardă bani numai ca să 
ocupe un teren! Aşadar, rentabilă numai pe termen lung, informatica mcepe totuşi să-şi arate roadele, e drept nu 
spectaculoase, pe alocuri. 

Ce ar mai fi de spus? Ca un argument ar fi că informatica nu a constituit pină acum premisa unor spectaculoase 
reuşite personale. (Dintre primii 100 de milionari polonezi nici unul nu datorează această poziţie informaticii.) Iar ţările 
din Estul Europei nu au produs încă un Bill Gates sau Steve Jobs! 

Oare de ce? mă întreb cu inocenţă. Şi, ca să închei această scurtă prezentare, vă propun ca, în ciuda destinului, să 
răminem totuşi noi, românii, optimişti. · / (i 
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Cristian IONESCU 

Procesoarele CISC (Complex 
Instruction Set Computer) provin 
din primele tipuri de calculatoare 

"universale" care, lucrînd pe numeroase 
formate de date, au implementat pentru 
fiecare dintre acestea un numllr mai 
marc sau mai mic de instructiuni. O a 
doua caracteristic! a acestora const! în 
existenţa a numeroase moduri de acces 
la memoria central!, moduri provenite 
atît din limitlrile tehnologice originale, 
cit şi din caracteristicile limbajelor 
folosite pentru programare. În final, 
numeroase instructiuni de control al 
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Trecerea la utilizarea din ce în ce mal largă a calculatoarelor personale 
(PC) a pus lumea utilizatorilor romani în faţa unor performanţe cu care nu 
erau obişnuiţi. Fără îndoială, fiecare dintre noi s-a Informat în decursul 
ultimilor ani din cele mal diferite surse care relatau despre performanţele 
microprocesoarelor şi ale produselor care proveneau din acestea. Dar 
contacul nemijlocit a.i produsele despre care doar puteam să citim a 
creat, pe lîngă satisfacţia utlllzărll lor, şi o nouă atitudine fată de utllltatea 
Informaţiei tehnice la zi. Acest material încearcă să faca o punere la 
curent cu nivelul actual şi cu unele din tendinţele existente în realizarea 
microprocesoarelor şi a produselor tehnicii de calcul bazate pe acestea. 
Domeniul, extrem de larg şi de dens, permite şi abordări speclallzate 
caJe să clarifice multe din detaliile pe care le veţi întîtnl în material: 

ln cadrul acesta, ne vom referi la principalele doua tendinţe aparute în 
realizarea microprocesoarelor : RISC şi ~ la performanţei~ realizat, 
de acestea, precum şi la unele din produsele tehnicii de calcul propriu­
zise bazate pe acestea. 

programelor completcazl seturile de 
instructiuni CISC care se llludau cu 300-
500 de instrucţiuni diferite. Aceste 
instructiuni oferi avantaje reale la 
scrierea programelor la nivelul maşinll, 
dar numirul acestora este redus. Ţinînd 
cont de proliferarea programlrii la nivel 
înalt, pentru a folosi mai bine 
posibilitlltile maşinilor, s-a trecut la 
realizarea şi folosirea unor aşa-numite 
compilatoare-optimizatoare, extrem de 
complexe şi deseori cu rezultate 
mediocre. Procesoarele RISC 
(Reduccd Instruction Set Computer) se 

bazeazl pe observatia demonstrat! 
statistic el, în cadrul unui program 
obişnuit, nu se folosesc decît 30-40% 
din tipurile de instrucţiuni existente în 
procesorul maşinii. Prin aceasta, 
structura procesorului nu este eficient 
folosit!. Pentru optimizarea acesteia, 
dupll studierea unor statistici ale folosirii 
setului de instrucţiuni la diferite maşini 
şi dupll analizarea unor algoritmi care 
trebuiau îndepliniti de maşinile ce 
trebuiau proiectate, s-a putut trece la 
proiectarea unei structuri eficient:. O 
asemenea structuri reprezint!, de 
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exemplu, arhitectura de tip SPARC de 
Ia Sun Systems. 

În cadrul acestei structuri sînt definite 
55 de instructiuni elementare în virgull 
fixll, 14 operatii în virgull mobili, 2 
formate pentru coprocesor. Structurile 
RISC lucreazll mult cu registrele de 32 
biti ale procesorului, în numllr de 40 
pini la 520, şi doar putine instrucµuni 
au acces Ia memoria operativi. 
Procesoarele RISC, fiind simple, nu sînt 
microprogramate, ceea ce creşte 

vitezele de lucru şi simplifici 
proiectarea. Unul din obiectivele 
procesoarelor RISC este de a realiza o 
instructiune în fiecare ciclu. Cu toate 
acestea, media se situeazl Ia 1,3-2 
instr./ciclu, ceea ce, la un tact de 20 
MHz, asiguri, în medie, aproximativ 
12, 5 Mips. O altl caracteristici a 
structurii SPARC este aceea ci ea nu se 
modifici în raport cu implementllrile şi 
ci performantele depind de tehnologia 
semiconductoare folositl: implemen­
tlrile folosind Gate-Array realizeazl 
7-15 Mips, la CMOS sînt 15-80 Mips, 
iar în tehnologia ECL se ating şi 200 
Mips ! Pentru a putea face o comparatie, 
trebuie sl remarcllm ci sistemele Felix 
realizau O, 2 Mips, deci de 35 pini Ia 
1 OOO ori mai putin ! 

Procesoare RISC 
Un model de referintl în domeniul 

RISC este constituit de Motorola 88000, 
realizat în tehnologia CMOS de 1,5 
microni. Modelul de bazl este constituit 
din doull cipuri: 

• unitatea centrală 88100, 
cuprini'md 165 OOO tranzistoare, şi 

• unitatea de gestiune a 
memoriei (MMU) 88 200 cu 750 OOO 
tranzistoare şi asiguri la 20 MHz 
performante impresionante: 17 Mips 
34 OOO Dhrystone, 15 mega Whetstone 
şi 2, 6-4, 4 Mflops. Estimllrile actuale 
stabilesc la 30% creşterea de cod 
necesari pentru aplicatii analoage cu 
cele întîlnite pe PC. Ca atare este 
aşteptatl o explozie de aplicaµi mai ales 
sub Unix, peste 90 de firme anuntînd 
produse soft pentru Motorola 88 OOO. 

Trebuie remarcat el Ia un cip 88 100 
pot fi conectate pînl Ia 4 MMU 88 200 
sau pînl Ia 6 unitlti speciale de functii 
(SFU) realizabile de utilizator. 
Totodatl, se pot realiza structuri master­
slave asigurînd o redundantl modulari 
tripli. Structura poate fi conectatl la 
Future Bus - magistrala selectatl de US 
Navy pentru arhitecturile generatiilor 
viitoare de computere, magistrala 
asigurînd prin scalare transmiterea în 

paralel a 32 pini la 256 biti la debite 
maxime de 1 Gbytes/s. 

Sistemul asiguri o serie de avantaje: 
- arhitecturi scalabili cltre 

multiprocesoare puternice; 
- fault-tolerant; registrele folosite în 

lucrul pipeline posedl duplicate, aşa­
numitele registre-umbri; 

- realizarea în paralel a pini la 11 
operafii; 

- corespunde standardului de 
compatibilitate binari (BSC). 

Pe baza acestui sistem de 2 cipuri s-au 
realizat şi o serie de procesoare 
puternice. De exemplu, un single-board 
continînd 4 x 88100 şi 8 x 88200 a 
realizat viteze de 50 Mips. 

Firma Intel nu a rllmas datoare nici în 
acest domeniu: microprocesorul de tip 
RISC, Intel i860, poate prelucra la 40 
MHz date pe 64 biti. Aceasta este o 
performantl enormi, de cca 60 Mflops 
în precizie dubll, care creşte la 80 
Mflops în simpla precizie. Busul de 
adrese de 32 biµ poate accesa date dintr­
o memorie maximi de 1 Gbytes. În cip 
sînt integrate busul de instructiuni de 64 
biti, un bus de date de 128 biti, o 
memorie locall de instructiuni de 4 
kbytes şi una de date de 8 kbytes. 
Structura paralell a procesorului permite 
executia unei operaµi de control sau de 
prelucrare a unui numlr întreg în cadrul 
unui singur ciclu. în plus, cipul contine 
şi o unitate în virgull mobili, de mare 
performantl. compatibili cu standardul 
ANSI/IEEE-754 (1985), care asiguri 
formate de date standard cu 
microprocesoarele 386 şi 486. Conform 
performanetelor prezentate, acest cip 
poate efectua înmulµrea a doul matrice 
pltrate de 340 x 340, dubli precizie, 
într-o singuri secundl ! Testele standard 
aratl, de asemei;iea, performante 
enorme: 

Dhrystone = 85 OOO= 54 • V AX780 
Whetstone = 24 OOO OOO = 34 • 

VAX780 
Şi alte firme cunoscute au trecut la 

realizarea atît a unor procesoare, cît şi a 
unor produse care sl fie competitive cu 
procesoarele RISC. Hewlett-Packard, 
un pioner în acest domeniu, pe lîngl 
productia proprie, a încheiat un acord cu 
firma Hitachi pentru realizarea lunari a 
peste 10 OOO buclti de procesoare 
corespunzînd arhitecturii HP-RISC, 
folosind tehnologia Hitachi BiCMOS de 
O, 5 microni. Acest procesor de 32 biµ şi 
7 Mips va fi urmat din 1992 de un 
proces.or de 100 Mips. 

Iatl o comparatie, din punct de 
vedere al costului performantei, între 
diferite microprocesoare aflate pe piatl: 

Modelul M88000 29K 180IJ60 M68020 
Tact 16MHz 25MHz 20MHz 25MHz 
Mips 13,6 17 7,S S 
$/Mips 11 21 S2 64 

Procesoare RISC au fost realizate şi în 
Europa de cltre constructori 
independenti. 0Astfel, firma ltos a 
prezentat cipul Hyperstone, capabil sl 
realizeze 25 Mips. 1n cadrul cipului, de 
numai 80 OOO tranzistoare, realizat în 
tehnologia CMOS de 1,2 microni, sînt 
implementate: 

- arhitecturi tip Harvard cu spaţiu de 
memorie de 4 Gbytes; 

- pipeline pentru instrucţiuni, cu doul 
faze: decodare şi realizare, cu memorie 
de 128 bytes; 

- stiva de 19 registre globale şi 64 
registre locale de 32 biµ; 

- virgula mobili conform standardului 
IEEE754; 

- majoritatea instrucµunilor sînt de 16 
biti şi se realizeazll într-un singur ciclu. 

Acest cip european a stimit interesul 
marilor produclltori, cum ar fi Zilog sau 
IMP, datoritl,costului slu foarte redus, 
precum şi perspectivelor pe care le 
implici: realizat în tehnologia CMOS de 
O, 8 microni, el atinge viteze de 40 
Mips, perrnitînd integrarea pe un singur 
cip a unui sistem paralel, cu 4 
procesoare şi 160 Mips. 

Trecerea de la compararea vitezelor 
procesoarelor la compararea 
performantelor pllcilor tip SBC mentine 
rezultatele superioare ale procesoarelor 
RISC în raport cu cele tradiţionale. Iatl 
o comparaµe de SBC compatibile cu 
busul VME: 

Procesor Tact Mips $Mips 
68000 1 O o, 9 810-1 600 
68010 10-16 2,3 650-867 
6820 16 5 ti60 
R2000(RISC) 15 100-200 
O altl firml, CCI, a comparat 

vitezele procesoarelor sale cu vitezele 
procesoarelor minisistemelor V AX780, 
exprimînd rapoartele obµnute în unitlti 
V AX. latl rezultatele obµnute pentru 
diferite pachete de test: 

Dhrystone : 53 108 = 34 • V AX780 
Whetstone : 14 069 OOO = 20, 6 • 

VAX780 
Linpack: 2,52= 18 • VAX780 
Folosind capabilitatea de 

multiprocesare a familiilor tip RISC, au 
aplrut numeroase proiecte îndrlznete, 
cum ar fi cel al firmei Pyramid, care a 
cuplat 12 procesoare RISC într-un 
sistem ce asiguri pentru cca. 1 OOO de 
utilizatori o performant! echivalentl cu 
140 • V AX780. 

Pe baza arhitecturilor RISC se 
realizeazl produse şi de clltre firmele cu 
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traditie, nu numai de firmele tinere, 
inovatoare. Astfel, DEC a prezentat 
RISC Station 3100, costînd aproximativ 
12 OOO dolari cu 8 Mbytes RAM, cu 
viteza de 14 Mips, asigurînd un cost 
specific de 850 dolari/Mips. Această 
statie grafici asiguri ciştiguri 
importante în raport cu statiile SUN 
3/60: 3-5 ori la prelucrarea întregilor şi 
13-24 ori la virgula mobili. 

Dincolo de RISC 
Creşterea performantelor sistemelor 

de calcul nu se poate face mereu prin 
creşterea frecventei de tact; memoriile 
dinamice nu mai pot face fată, iar 
circuitele de periferie devin extrem de 
scumpe. O ieşire este oferită de 
arhitecturile paralele scalare 
reprezentate de un nou microprocesor: 
Intel l960CA. Cu ajutorul acestuia pot fi. 
realizate pini la 3 instructiuni pe ciclu, 
instructiuni apartinînd unui spectru 
deosebit de _larg. Microprocesorul 
contine în cele ·600 OOO de tranzistoare 
ale sale structuri care ii permit să 
analizeze instructiunile care vin din 
memorie şi se constituie grupe de 
mstructiun; care pot rula simultan. 1960 
poate analiza· maximum 4 instructiuni 
într-un tact şi poate rula simultan 
maximum trei dintre ele. În cazul cel 
mai defavorabil, procesorul poate 
mentine o vitezl de executie de 2 
instructiuni pe ciclu. 

Un avantaj suplimentar al acestui nou 
·tip de microprocesor îl constituie 
existenţa pe cip a unor unităti 
functionale care, pe de o parte, asigură 
creşterea puterii totale a sistemului, iar 
pe de altl parte, reduc costurile de 
implementare. Lucrul în paralel al 
acestor unităţi asiguri posibilitatea 
executiei simultane a mai multe 
instructiuni. 

Procesoare CISC 
Deşi procesoarele RISC sînt rapide, 

iată el realizlri ale unor arhitecturi 
CISC, cum ar fi Intel '486, sînt 
comparabile ca performanţe. Astfel, 
cipul cuprinzînd 1, 15 milioane 
tranzistoare contine un procesor de 32 
biti tip '386 imbunătltit, o unitate de 
virgull mobili tip '387 îmbunltltitl, 
unitate de paginare, memorie cache 
asociativi unificată pentru cod şi date 
analoage 82 385. Lucrind la 25 MHz, 
cipul împreuni cu circuitele suport 
asiguri 37 OOO Dhrystone echivalente cu 
15-20 • V AX780. 

Comparat cu predecesorul slu '386, 
modelul '486 oferi o performant! de 
peste trei ori mai mare. 
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Un alt exemplu este oferit de modelul 
Motorola 68040, care con tine 1, 2 
milioane de tranzistoare şi asigură, 
pentru cca 600 dolari o performantl de 
13 Mips în numere întregi sau de 2 
Mflops. Ciclurile necesare pentru 
realizarea instruqiunilor au fost reduse 
prin reproiectarea modelelor anterioare, 
de la 12 cicluri/instr. la 5 cicluri/instr. 
Cipul integreazl unitltile de prelucrare 
întregi şi virgula mobili, ca şi unitatea 
de management a memoriei, asigurînd şi 
bus-snooping. Cipul mai contine 
memorii cache de 4 kbytes separate 
pentru instructiuni şi date. 

Baza software a microprocesorului 
este estimatl la mai mult de 4 miliarde 
dolari SUA, ceea ce reprezint! de mai 
multe ori orice investitie flcutl într-un 
procesor de 32 biti. Standar_dizarea 
sistemului de operare Unix, ca şi 

aparitia unor compilatoare cu optimizare 
vor ajuta la mărirea domeniului de 
utilizare a lui 68040. 

Alte directii de dezvoltare în 
procesoarele CISC sînt cele legate de 
îmbunltltirea performantelor sistemelor 
standard, fie prin modificarea 
arhitecturii, fie prin inovatii 
tehnologice. Un exemplu poate fi dat de 
folosirea în PC-uri a unor circuite de tip 
PLD realizate în tehnologia CMOS. 
Intel a demonstrat ci folosirea cipului 
85C224, comparativ cu folosirea 
variantei sale bipolare, a redus 
temperatura unei plăci de sistem 
realizat! cu '386/33 MHz de la 77°C la 
50°C, aceasta ducînd şi la creşterea 
inerentă a sigurantei în functionare. Tot 
Intel, prin introducerea unui modul de 
memorie intermediară de nivelul doi 
(Second Levei Cache Module) , a 
realizat în PC standard creşteri de 
performantă dupl cum urmează: 
Modul software Cache de 64 kbytes Cache de 128 kbyies 
Falcon Graphics 4% 6% 
Sunview li% 14% 
Unix Text Formatter 9% JO% 
Turbo-Pascal I 1% 14% 
Lotus 1-2-3 3% 3% 

Circuite suport 
Folosirea tehnologiei tip HCMOS de 
micron a permis realizarea unor 

circuite suport extrem de puternice. 
Referindu-ne la calculatoare compatibile 
IBM-PC, folosind microprocesoare de 
tip 286 sau 386SX, putem men1iona un 
cip produs de firma Headland 
Technology. Denumit HIT GC21, 
acesta contine toate circuitele necesare 
realizării unui PC tip AT şi este pregătit 
sl lucreze şi cu circuitul Super-VGA, 
produs tot de Headland. Cipul lucrează 

pini la frecvente de 20 MHz, 
admirtistrează memorii de maximum 8 
Mbytes şi sprijini EMS 4.0, conform 
standardului LIM. Folosindu-se acest 
circuit, se poate realiza placa de bază a 
unui AT complet prin adlugarea doar a 
microprocesorului şi a procesorului 
aritmetic, a controlerului de tastaturi şi 
a memoriilor RAM şi ROM. Costul 
extrem de redus, sub 85 dolari (1989), 
simplitatea plăcii de bazl, precum şi 
reducerile în consum fac din acest cip 
optiunea de bază în realizarea unor PC­
AT. 

O a doua optiune, deja rezolvatll. o 
reprezintl memoria operativi. Folosirea 
aşa-numitelor module de memorie de 1 
Mbyte, cuprinzînd 8 sau 9 cipuri de 
memorie DRAM de 1 Mbit, cu timp de 
acces sub-100 ns, asiguri realizarea pe o 
zonă redusl a pl'lcii de bazl a unei 
memorii de pini la 8 Mbytes, firi 
probleme. Totodatl, consumul este 
extrem de redus: 3, 6 W în timpul 
lucrului sau 45 mW în stand-by ! Lista 
acestor exemple poate fi continuatl cu 
noile linii de controlere inteligente 
pentru unitltile de discuri magnetice sau 
cu noile controlere - procesoare grafice 
sau de comunicatii. 

Sisteme multiprocesor 
Tendinta în realizarea sistemelor 

multiprocesor este orientat! cltre 
arhitecturi de 32 biti realizate în jurul 
microprocesoarelor de tip Motorola 
68020/68030 folosind bus-uri de tip 
VME şi sisteme de operare de tip Unix 
System V. Putem deosebi în 
arhitectw;ile multiprocesor urmltoarele 
niveluri: 

- sisteme mici, cu 4-16 procesoare; 
- sisteme mijlocii, cu 16-64 procesoare; 
- sisteme masive, avînd peste 64 

procesoare cuplate. 
Un exemplu de sistem mic este 

reprezentat de o structură compus! din 
4 • 68020 destinate prelucrării apli­
catiilor, legate la procesoare tip 80186 
pentru procesele de intrare/ieşire şi 
asigurînd servicii sub Unix pentru 128 
utilizatori. O altl structură, mai 
avansată, contine 8 x 68020 cuplate 
strîns, cu memorie cache de 8 kbytes şi 
o memorie comună de 16 Mbytes, 
comunicînd printr-un bus de 12 
Mbytes/s. Operatiile de intrare-ieşire 
sînt realizate de 12 procesoare 68000, 
care au la dispozitie fiecare 256 kbytes 
şi un bus pentru memoria de masl - 4 
discuri şi o bandă - cu vitezl de 25 
Mbytes/s. Sistemul lucrind sub Unix 
este fault-tolerant şi asiguri servicii 

(continuare în pag. 9) 
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Comercializează: 
• mlcrocalculatoare XT 88, AT 286, AT 386, AT 486; 
• echipamente periferice 1/0: scanner, mouse, 

Imprimante matr1Ceale ,1 laser(HP),plottere A4 şi A3 
(HP); ' 

• opţiuni speciale: coprocesoare matematice, plăcl 
modem, FAX INTEL Satls FAXtlon; 

• componente 91 accesorii specifice pentru reţele 
LAN: plăcl ETHERNET, plăcl ARCNET, cabluri, 
repeatere, transcelvere; 

• materiale consumabile; 
• consultanţă pentru orice apllcaţle; 
• dezvoltări de sisteme; 
• cursuri de Iniţiere; 
BORLAND 
PARADOX3.5 
PARADOX Englne 2.0 
QuattroPro 2.0 
Reflex 2.0 
Sldeklck 2.0 

NOVELL 
Netware 2.2 
Netware 3.11 

TURBO DEBUGGER & Utllltare 2.0 
BORLAND C++ 2.0 
BORLAND C++ Runtlme 
TURBO C++ 2nd Edltlon 
TURBO PASCAL 6.0 
TURBO PASCAL Professlonal 6.0 

LOGIC Sibiu: 
Fu: 

LOGIC Bucaresti: 
Fu: 

!924) 4.66.52, (924) 4.54.75 
924) 4.67.04 - Telex: 69'367 
90) 75.49.00 
90) 75.71.35 

~NOVELL® 
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(urmare din pag. 7) 

pentru 256 de utilizatori. 
Modelele medii pot fi reprezentate de 

un sistem bazat pe un bus care are adrese 
de 32 bip fi 64 bip date, cu un debit de 
100 Mbytes/s. La acest bus sînt cuplate 
plici conpnînd cite 2 microprocesoare. 
Daci se folosesc acceleratoare de virgull 
mobili tip Weitek 1164, se ating viteze 
de 2 milioane Whetstone. Procesoarele 
de intrare-iefire sînt de 2 tipuri: 

• cu interfaţl SCSI pentru 4 controlere 
de 8 discuri fi 4 de bandl; 

• cu interfatl Ethernet, la care sint 
cuplate servere bazate pe 
microprocesoarele tip NS 32016, fiecare 
avînd 16 porturi seriale fi un port paralel 
pentru imprimantl. 

Procesoarele masiv paralele extind 
limitele puterii tehnicii de calcul astfel 
incit aplicaţiile acestor matini trebuie 
proiectate folosindu-se pachete software 
specializate pe sistem fi pe tip de 
probleml. Un· prim exemplu este 
constituit de sisteme implementate cu 
fund de sertar comun fi cu functionare în 
paralel. Buterfly System folosefte un bus 
de 4 Mbytes/s, la care se conecteazl, 
prin tehnologia de comunicatie prin 
comutare de pachete, un numlr de 
maximum 256 noduri bazate pe 
Motorola 68000/68020 care folosesc o 
memorie comuni de 4 Mbytes. 

Un al doilea tip este reprezentat de 
ap-numitele hipercuburi sau de retelele 
sistolice. Un exemplu este NCUBE, un 
hipercub la care sînt conectate maximum 
16 PC-AT, realizind aproximativ 30 
Mips fi 8 Mflops. Hipercubul este 
realizat din 4 module cu 4 noduri, 
fiecare nod comunicind prin canale 
DMA cu celelalte noduri fi folosind un 
canal pentru operapi intrare-iefire. 

Seria Intel 8086/ '286/ '386/ '486 este 
fi ea folositl cu succes pentru a realiza 
structuri paralele a clror performantl 
depinde mai mult de numlrul 
procesoarelor cuplate decit de 
performanta fieclruia dintre ele. Aceste 
sisteme deplfesc UfOr puterea unui PC 
"clasic" fi amenintl cu performantele lor 
nivelurile ocupate de minicalculatoare fi 
de calculatoarele mari. latl citeva 
exemple: 

Zenith Systems livreazl sisteme 
conpnînd maximum 6 • '386, Compaq 
System Pro are 2 • '386, iar Mitac, în 
Seria 500, utilizeazl maximum 7 • '386, 
Olivetti CP486 oferi, pe de o parte, 
performanta 1DlUÎ '486 la 25 MHz, iar pe 
de alti parte, o performanti de 1 O ori 
mai mare folosind fi un cip RISC 1860. 

Aceste maşini sînt cu mult mai 
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puternice decît ceea ce utilizatorii români 
au cunoscut sub numele de 
minicalculatoare sau sisteme mari, preJUl 
reprezentînd doar o fractiune din pretul 
original cunQscut. Avantajul oferit de 
aceste mafini nu rezidi doar în puterea 
lor brutl de calcul, ci în faptul el ele sînt 
în continuare compatibile cu modelul 
original al PC-IBM, bazat pe 18088 la 
4, 77 MHz, putînd astfel rula enormul 
software existent pe piatl pentru acest tip 
dem&fini. 

Daci trecem la multiprocesoarele care 
încorporeazl procesoare tip RISC, vom 
intîlni rezultate surprinzltoare. Un 
exemplu de vîrf îl oferi sistemul paralel 
tip iPSC/860 produs de Intel. Acest 
supersistem oferi o performantl de 7, 6 
Gflops la un pret de cca 3 milioane 
dolari SUA în comparatie cu un Cray 
YMP, care oferi o performantl 
asemlnltoare la un cost de 20-30 
milioane dolari SUA. Sistemul iPSC/860 
poate contine pini la 64 de 
microprocesoare tip i860 conectate în 
cadrul unui rack tip turn. Doul asemenea 
turnuri pot fi conectate împreuni, creînd 
un complex de 128 de procesoare i860, 
fiecare lucrind cu o memorie proprie de 
8 pini la 16 Mbytes! Aceste 128 de 
noduri comunici printr-o interfatl de 
mare vitezl, care asiguri debite de 2, 8 
Mbytes/s. Controlul acestei configuraţii 
poate fi realizat doar cu un calculator 
separat, care ruleazl doar sub Unix un 
compilator specializat pentru 
transmiterea instructiunilor cltre 
iPSC/860; totodatl, la pornire, de aici se 
încarci NX2-"Node Executive", 
sistemul de operare al sistemului. 
Aplicatiile acestui sistem sînt pe mlsura 
performantelor: 

- analiza structurilor în mecanici; 
- dinamica fluidelor; 
- simularea sistemelor mari; 
- cercetarea moleculari în chimie; 
- aplicatii grafice; 
- calcule fi simullri financiar-bancare 

fi economice. 
Limbajele folosite în acest sistem sînt 

C, Fortran, Lisp şi Ada, toate 
îmbunltltite cu facilitlti vectoriale, 
precum şi cu mecanisme de control a 
paralelismului microprocesoarelor. 
Iatl, concis, performantele pe care le 
poate realiza un asemenea supersistem: 

Nianlr procesoare 8 16 64 128 

Memorie(min.)Mbytes 64 128 512 1024 

Memoric(mu.)Mbylcl 128 256 1024 2048 

VitczaMips 264 528 2112 4224 

Viteza Mflops 320 640 2560 5120 

Canale de dale/nod 3 4 6 7 

Debil Mbylcl/1 33,6 89,6 537,6 355,6 

Gby1csmax/diacuri 9, 1 19,5 81,9 165, 1 

În loc de final 

Scurta trecere în revistl a realizlrilor 
actuale în tehnica de calcul aratl nivelul 
deosebit atins de aceastl ramuri a 
tehnicii în lUllle. Concluziile se impun de 
la sine. Cu toate el multe din tealizlrile 
prezentate sînt mult mai puternice decit 
capacitatea de calcul a minţii umane, 
stadiul incipient de dezvoltare a 
aplicapilor de inteligentl artificiali le va 
limita în aplicatii în care algoritmii 
cunoscuti acum vor fi executati mai 
repede, ducînd la crefterea nivelului de 
viatl al celor care, oricum, il au foarte 
bun. 

Deviza producltorilor americani: "Un 
PC în fiecare camerl", va fi firi îndoiall 
realizatl în cîJiva ani, iar trecerea la 
tehnologia de sub un micron va permite 
trecerea nu numai la surse de alimentare 
de 3 V, la capacitlţi uluitoare fi la viteze 
greu de imaginat, ci fi la deviza : "Un 
PC pentru fiecare om" (american sau 
japonez). 

Problema esentiall pentru noi este 
cum ne putem sui mai repede fi mai bine 
în acest tren care nu numai el a trecut de 
mult prin halta noastrt, ci a fÎ trecut 
granita. Singura şansl reali o constituie 
realizarea de software şi, printr-o 
documentare reali fi promptl, a 
modulelor electronice de cuplare a 
microprocesoarelor cu ap}icatiile 
practice. 

Şi, în acelafi timp, sl nu ne pierdem 
speranta. ... 

Abrevieri şi dicţionar de termeni 
Arhitectura Harvard - arhitectura 

unui procesor care are clile de date 
separate de cele de instrucţiuni. 

CISC - Complex Instruction Set 
Computer 
EISA - Extended Industry Standard 
Architecture 
ESDI - Extended Small Device 
lnterface 

Mflop - Millions of Floating-point 
Operations per Second 
Mlps - Millions oflnstructions per 
Second 
Pipeline - arhitecturi în care 

realizarea um:i opera(i.i se face în paralel 

cu extragerea din memorie fi prcgl1tirea 
urmltoarei 

PLD - Programmable Logic Dcviccs 
RISC - Rcduccd lnstruction Set 
Computer 
SBC - Single Board Computer 
SCSI - Small Computer System 
lnterface 
SPARC - Sun Parallel Architecture 
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Viorel DARIE ŞAH - COMPUTER (III) 

Dacă în precedentele două materiale ale acestul serial ne-am 
ocupat de teoria generală a programării '8hulul şi de crlterlll~ de 
reducere de ramuri în arborele de joc, m materlalul de fata ne 
vo'!I ocupa mal ales de p~blematlca atribuirii d! ponderi statk?,e. 

lnalnte de a aborda însa acest subiect, nu ma pot abţine sa nu 
amintesc un fapt Inedit legat de un program dintr-un campionat 
şah-computer american, program denumit BRUTE-FORCE, fapt 
ce va sublinia şi mal mult Importanta crlterlllor de evaluare a 
ponderilor statice ale pozlţlllor. Programul BRUTE-FORCE, rulat 
pe un calculator puternic, a fost scris în Ideea de a simplifica la 
maximum tratarea nodurilor din arborele de joc, cu scopul expres 
de a avea timp cit mal mult pentru a analiza variante cit mal lungi. 
s-a pus accentul mal mult pe crlterllle de reducere de variante 
decît pe evaluări complexe de ponderi statice. Rezultatul? La 
acea competiţie BRUTE-FORCE şi-a asigurat .•• ultimul loc în 
clasament!! Comentariile sînt de prisos. 

EVALUAREA PONDERILOR STATICE 
pozitive, cele negre au valori egale, dar 
negative) la care se adaugi o serie de 
valori constînd din premii/penalizllri 
pentru activitatea diferitelor piese, 
particularitlţile poziţiei, gradul de 
mobilitate al pieselor etc. Relulm în cîteva cuvinte cele 

prezentate în primul material al 
acestui serial privind modelarea 

matematică a Jocului de şah. Scopul 
jocului de şah este de a lua regele advers 
într-\Dl numlr cit mai mic de mutllri. C"md 
un jucltor nu mai poate da mat cu piesele 
pe care le are, atunci el va lupta pentru 
remiză. 

Prin pondere statică întelegem un 
număr care exprimi starea unei pozitii 
de pe tabla de şah, recurgînd la cit mai 
puţine mutlri de piese. Ponderea statici 
tinde spre valori pozitive cit mai mari, 
cînd albul stl foarte bine, sau tinde spre 
valori negative, cînd negrul stl bine. 
Ponderea statici este o suml de valori 
(bonificaţii), unele pozitive, exprimînd 
materialul şi avantajele albului, altele 
negative, exprimînd materialele şi 
avantajele negrului. Pentru toate 
remizele, valoarea statici este zero. 

Notlm cu A valoarea absolutl a 
regelui. Atunci, daci într-o poziţie a 
arborelui de joc, situat la nivelul I, regele 
negru e luat, atunci ponderea statici a 
acelei pozitii este A-1; daci regele alb e 
luat, atunci ponderea statici a acelei 
poziţii este -A+I. Am lllmurit deci 
ponderile statice pentru poziţiile de mat, 
pat şi remiză. Dar pentru celelalte pozipi? 

Aprecierea etapei de joc 

Simplul numlr al mutllrii la care s-a 
ajuns într-o partidll nu indici prea bine 
etapa de joc; deschidere, jocul de mijloc 
sau final. Aceasta din motivul el anumite 

partide recurg la o deschidere mai 
rapidl sau mai lentl, cu schimbul 
prematur sau întîrziat de piese. Şi mai 
trebuie tinut cont el nu toate analizele 
pornesc din pozipa inipall. 

Nici criteriu! existenţei pieselor 
nedeschise nu poate preciza daci 
jocul a deplşit stadiul deschiderii sau 
nu. Aceasta depinde foarte mult de tipul 
deschiderii şi de ideea de joc. 

Totuşi, pentru a evita apelarea 
permanentll a unor rutine (criterii) 
specifice doar anumitor etape de joc, 
este necesar de a decide cînd jocul trece 
de la o etapll la alta. 

Trecerea de la deschidere la jocul 
de mijloc se poate considera atunci cînd 
un anumit numllr de piese nu se mai afli 
în pozipa iniţiali (de exemplu, mai mult 
de jumltate). Mai exiatl şi alte indicii, 
de exemplu rocadele efectuate. 

Trecerea de la jocul de mijloc la 
jocul de final se poate face pe baza 
numărului şi valorilor pieselor rimase 
în joc. 

Etapele descrise mai sus sînt 
specifice unor poziţii echilibrate, clei 
existl, desigur, partide dezechilibrate, 
în favoarea unuia sau altuia dintre 
juclltori: adversarul are "garda" 
distrus!, are un dezavantaj material 
covîrşitor, mat apropiat etc. 

Valoarea pieselor 

Ponderea statici a mutllrilor constl 
din suma valorilor pieşelor de pe tabla 
de şah (valorile pieselor albe au valori 

Evident, ponderile materiale sînt 
sumate mereu, însl cele "subiective", 
descriind activitatea pieselor, trebuie 
corelate într-un sistem armonios de 
criterii, pentru ca suma acestor valori 
"subiective" sl nu depllşeascl, firi 
motive, valoarea unor piese. 

În programul ORIZONT-64 se 
foloseşte urmltoarea scarll a valorilor: 

valoarea de mat = 20 OOO 
remiza = 1 OOO 
turn= 500 
nebun= 350 
cal= 300 
pion= 100 
rocada= 80 
controlul urnii cîmp = 4 
Se vede ci pentru reprezentarea 

ponderilor statice sînt suficiente numere 
întregi pe 16 biµ. De asemenea, scara 
valorilor permite diferenperi suficient de 
fine de premii/penalizllri, exprimînd 
diferite necesitlţi de modelare. 

în teoria jocului de şah se consideri 
el dama valoreazll cit 9 pioni, şi mai 
puţin de doul turnuri, totuşi, am pus 
valoarea 1 OOO pentru dami, clei 
programele Joacă mal bine cu o 
dami decît cu doull turnuri. 

Jocul de deschidere 

De nu ştiu cite ori am fost nevoit sl 
fac fatll unor întreblri ale 
necunoscltorilor în programarea şahului 
de felul acesta: "cum se face un program 
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Flg.12 Indicaţii privind primele mutări de deschidere 
(valorile sînt în hexa). 

de şah?", "se introduc toate variantele în 
calculator?", sau: "programul prevede 
rhpunsul maestrului la toate mutările 
adversarului?". Ce să rhpu..,zi la o astfel 
de întrebare? Dacă e să interpretăm 
întrebarea în sensul că un program de 
şah e dator să calculeze o mutare în 
orice pozitie de pe tabla de şah, atunci 
întrebarea e justă. Dar dacă cel care 
întreabă are în minte părerea că un 
program ar poseda o colecţie vastă cu 
răspunsuri gata pregătite pentru orice 
situatie, atunci acest lucru este absurd, 
căci numărul de pozitii în jocul de şah 
este aşa de mare, incit nu poate fi 
cuprins în nici o memorie de pc lumea 
asta! 

Şi totuşi, ce este teoria deschiderilor 
şi cum este tratată problema într-un 
program de şah? 

Teoria deschiderilor constă din: 
- regulile de deschidere; 
- variante ale deschiderilor clasice 

utilizate în special în jocul dintre 
maeştri. 

Modul de implementare a stocului 
constituind variante ale deschiderilor 
clasice va fi descris într-un material 
viitor. În cele ce urmează, ne vom ocupa 
de acele elemente ale programării 
deschiderilor care contribuie la calculul 
mutării optime cînd rhpunsul nu mai 
poale fi luat din fişierul deschiderilor 

clasice de care dispune programul. 
Relativ la deschideri există 

următoarele subprobleme: 
• deschiderea figurilor uşoare • lantul 

de pioni • pionii rocadei • pioni în 
centru • pioni dublati • rocadele • 
mobilitatea pieselor. 

Pentru a promova dezvoltarea 
figurilor uşoare, se pot da bonificatii 
(premii) atunci cînd o piesă pleacă din 
pozitia ei initială şi ocupă o pozitie 
considerată (în general) bună, 

caracteristică acelei piese (de exemplu 
cal F3, nebun C4 ). Evident, aceste 
premii nu trebuie să fie prea mari, 
pentru a nu anula efectul altor criterii de 
apreciere a pozitiilor. Mai mult, aceste 
premii pot spori cu ceva dacă mutarea de 
dezvoltare se petrece pc un nivel cit mai 
mic în arborele de joc, căci de multe ori 
se observă că programul face mutări 
nesemnificative la începutul variantelor, 
apreciind că are timp să facă mutările 
bune de dezvoltare spre sfirşitul 

variantelor. Şi se mai observă că 
programul are uneori preocuparea 
nefastă de a da nişte şahuri inutile pentru 
a întîrzia pe adversar să-şi dezvolte 
figurile uşoare, în loc să se dezvolte 
direct, rapid. 

Îmi amintesc cu cită zgîrcenie muta 
Smîslov pionii. Într-adevăr, în jocul său 
lipseau mutările de pioni! Căci el muta 
vreo doi pioni centrali în deschidere, 

apoi juca cu celelalte piese, doar cînd 
era strict necesar făcea alte mutări de 
pion. 

Un program de şah, în schimb, are o 
predilectie "naturali" de a muta (daci se 
poate) toti pionii şi asta chiar cu doi 
paşi! Se văd adeseori mutări de genul: 
h2-h4, a2-a4 etc. 

Pentru a rezolva această situaţie, în 
program trebuie să existe preocuparea 
explicită de a mentine pionii într-o 
anumită structură, căci un pion nu va 
putea muta niciodată înapoi. De aceea, 
la fiecare mutare care ia un pion sau care 
mută un pion, se testează dacă pionii 
alăturati mai existl. Se acordl premii 
pentru cazul cînd un pion apărl sau este 
apărat de un alt pion; de asemenea, se 
dau mici penalizări pentru pionii 
laterali care părăsesc· poziţia 
Iniţială, căci un pion este cu atît mai 
vulnerabil, cu cît se desprinde de pozipa 
initială, oferind cîmp de actiune pieselor 
adverse în spatele dispozitivului. 
Mentinerea plonllor centrali în jocul de 
mijloc duce la avantaje pentru apărare, 
de aceea programul poate premia 
pre,;enia unor structuri caracteristice de 
pioni: (d3, e4) sau (d4, e3). Pionii 
dublaţi constituie un handicap în 
majoritatea pozitiilor, de aceea mutărilor 
care conduc la asemenea pozitii li se 
acordă penalizări însemnate (pînl la o 
treime din valoarea pionului, de 
exemplu). 

Rocadele constituie necazul veşnic 
al programelor de şah. La programele de 
început, chiar dacă se atribuie rocadei 
efectuate un premiu substantial (cit 
valoarea unui pion), se observă el acele 
programe se încăpătînează să joace 
altceva şi să nu faci rocada! Din analiza 
variantelor generate de program, se 
explici acest lucru prin aceea el 
programul consideri că mai are timp sl 
faci rocada spre sfirşitul variantei, iar 
între timp e tentat sl mai joace alte 
mutlri. De aceea, pentru a sili 
programul sl facă rocada, chiar atunci 
cînd poate, trebuie acordat un premiu 
suplimentar atunci cînd rocada e flcutl 
la începutul variantei (adicl pe un nivel 
cît mai mic). 

. Pentru a rezolva şi problema daci în 
anumite poziµi e mai bine sl fie flcutl o 
rocadl sau nu, programul trebuie sl 
testeze explicit anumite structuri de 
piese: (rege gl, pion g2, pion h2 ... ) sau 
(rege c 1, pion c2, pion b2 ... ) etc., 
structuri cărora sl le acorde premii 
însemnate (sau penalizări cînd se face 
rocada în locul unde lipsesc deja pionii). 
Programul trebuie sl duel lupta 
permanentl asupra pionilor rocadei, 
care, în ciuda penalizărilor, simt o mare 
"nerlbdare" de a ataca figurile adverse 
poposite în fata lor, cam pe cîmpurile 
h5, f5, iar dupl ce muti (pe moment cu 
folos) dispozitivul rocadei. rămîne 
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distrus. Unii maeştri de şah, cînd joacl 
cu programele mai slabe, chiar sacrific! 
o figuri pe un pion din faţa rocadei, 
ştiind el aceasta va crea mari dificultlţi 
prog_ramului. 

ln fine, pentru a stimula postarea 
pieselor uşoare şi grele în poziţii cit mai 
deschise, unele programe adaugi la 
ponderea statici cite un mic premiu 
pentru fiecare cîmp controlat, de 
asemenea, premii pentru ocuparea 
coloanelor cu turnuri şi dublarea 
turnurilor pe coloane. 

Evident, asemenea pallatlve de 
acordare de premii sau penalizlri pentru 
diferite lucruri disparate asiguri un joc 
mediocru programelor de şah, asemenea 
abordare a programelor prezintl 
numeroase neajunsuri. În primul rînd 
este dificili fixarea unei Ierarhii 
corecte a tuturor acestor 
premii/penalizări, ale clror sume sînt 
dificil de controlat, unele anulîndu-şi 
reciproc efectele, altele aplicîndu-se în 
etape neadecvate de joc, neurmlrind 
planul de Joc. 

Pentru cei curioşi de a afla cum 
procedeazl programul ORIZONT-64 (pc 
CUB-Z) pentru a stimula deschiderile, 
prezentlm în figura 12 o tabii de şah cu 
nişte informaţii utile deschiderilor. 
Desigur, acest tabel nu e totul, el este 
completat de multe alte criterii de care 
am vorbit mai sus. 

Care este semnificaţia valorilor din 
tabel? Se încearcl înghesuirea cit mai 
multor "sfaturi" de deschidere într-un 
singur tabel. Şi anume, pltratele în care 
existl valori hexa mai mici de 14 (în 
hexa) înseamnil cil dacil piesa mutil din 
acel loc, atunci ea primeşte penalizarea 
din pAtratul respectiv. Dacil valoarea este 
un numilr pozitiv mai mare ca 14 (în 
hexa), atunci înseamnil el, din acel 
pltrat, piesa este "sfltuitl" sl plece în 
pltratul egal cu valoarea; daci valoarea 
este negativi, atunci piesa va fi sfltuitl 
sl plece urgent în locul indicat de 
valoare. 

De ce asemenea complica\ii într-o 
singuri tabell? Să nu uitlm el 
ORIZONT-64 e scris pe un calculator de 
8 bi~ (CUB-Z) şi el se dorea ca analiza 
mutlrii sl se faci cu cit mai puţine 
instrucţiuni. 

Referitor la deschideri trebuie sl mai 
remarclm faptul el unele criterii 
urmlrite în deschidere rlmîn valabile şi 
în jocul de mijloc, chiar pini spre final: 
protec~a rocadei, pioni dubla\i etc. 

Jocul de mljloc 

În jocul de mijloc se men\ine 
preocuparea de a plasa figurile în 
poziţiile cele mai active, exceptînd 
regele care trebuie menţinut cit mai 
ascuns în spatele propriilor piese. 
Turnurile cautl sl se dubleze pe 
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Flg.13 Indicaţii privind poziţii bune ale pieselor. 
în pătrate este trecut codul pieselor. 
alb (P=1, T:2, C:3, N:4, 0:5, R:6) 
negru (P=7, T:8, C:9, N:10, 0:11, R:12) 

coloanele libere, dama intri în diferite 
combina~i de atac, iar pionii pleacl sau 
rlmîn pe loc, conform ideii de joc pe 
care o adopt! jucătorul. 

Toate aceste considerente se 
realizează în program prin diferite 
metode, una din ele este de a da premii 
daci în anumite pătrate se afli anumite 
piese ( ca în figura 13 ), adunînd aceste 
valori pentru alb :.au scăzîndu-le pentru 
negru. De fapt, pentru a acorda ponderea 
statici asociat! unei mutări, se aduni 
premiul pentru păLratul unde mută piesa 
şi se scade premiul pentru pltratul de 
unde mută. 

Ţinînd cont el poziţiile sînt suficient 
deschise, mai stringent! apare lupta 
pentru material, pentru plstrarea 
coloanelor şi pentru aplrarea rocadelor. 
Conform particularită\ilor poziţiei, 
trebuie adoptată o strategie, de atac sau 
de apărare, de a deschide sau de a 
închide jocul, de a schimba piese sau nu. 
Apare necesară rezolvarea problemelor 
de genul atacurilor multiple asupra 
unor piese, şahuri Intermediare, 
"furculiţe", piese legate, închiderea 
şi captarea unor piese Importante 
etc. E drept, detectarea în mod static a 
acestor situa\ii ar fi extrem de utilă. 
Totuşi, rezolvarea tuturor acestor 
probleme implică structuri de date 

complicate care trebuie întreţinute pe 
mlsurl ce analiza urci sau coboarl pe 
ramurile arborelui de joc, ceea ce 
favorizeazl erori de logici şi, în plus, 
duce la un consum excesiv de calcul. 
Rezolvarea problemelor de "furculiţl", 
piesl legatl etc. implici prelungirea 
ramurilor cu cel puţin doul semimutlri 
în plus faţl de variantele firi aceste 
probleme. 

În programul LABIRINT-64 (pe 
M 118) s-a încercat programarea 
expllcltă a unor structuri de date 
necesare detectilrii "furculiţelor", 
leglturilor etc. Totuşi, jocul lui 
LABIRINT-64 era foarte puţin 
performant, clei toate aceste structuri de 
date, fiind complicate, n-au ajuns 
niciodatl sil fie perfecte, în plus, ele 
consumau atît timp incit programul 
analiza variante de lungime foarte miel. 
În ansamblu, jocul era plin de erori şi 
lipsi de previziune. 

În programele realizate de autorul 
acestui articol dupil LABIRINT-64 
(programele numite ATOM-64 şi 
ORIZONT-64), s-a mers pe ideea 
renun\ării, în mare parte, la toate 
tratlrile explicite de piese legate, 
"furculiţe" etc.,mizînd pe faptul el 
asemenea probleme se rezolvi de la 
sine, prin minimax, daci programul va 
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Fig. 14 Premllle (Tn valorl zeclmale) pentru avansarea plonllor albl 
Tn Jocul de final. 

calcula inel doul semimutlri în plus. 
Rezultatul a fost el ultimele programe 
aveau un joc mult mai bun, mult mai 
sigur. 

Concluzia de mai sus nu trebuie 
luatl ca defmitivl, sînt multe programe 
care functioneazl în felul lui 
LABIRINT-64, dar ele sînt suficient de 
bine modelate ti sînt rulate pe 
calculatoare mult mai rapide, pe care 
investitia de timp de calcul pentru 
mentinerea structurilor se face repede, 
programul avînd timp sl· dezvolte 
variante lungi. 

ln ORIZONT -64, de exemplu, 
pentru a compensa preocuplrile de 
studiere de piese legate, "furculite", 
fahuri repetate, se adoptl decizii de 
prelungire cu inel cîteva semimutlri a 
acelor variante în care s-au produs 
schimburi de piese importante, sau unde 
se dau tahuri, unde existl piese 
importante atacate, transfonnlri, rocade 
etc. Neuniformitatea ramurilor are ca 
efect analiza corcctl a complicaµilor, a 
"bltlliilor" începute pe anumite 
variante, flcînd ca ponderile statice 
atribuite la sfirşitul acelor variante sl fie 
mai corecte; de asemenea, va fi mai 
corectl compararea variantelor 
adiacente. 

Important! este fi problema iniµerii 
sau evitlrii schimburilor. Cînd 

, 
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programul consideri ci are atuuri 
suficiente de cîştig. atunci el poate 
declanşa schimburile. Pentru a evita 
tendinta programului de a amina 
schimburile pînl spre srirşitul variantei, 
cînd, în fine, se decide sl i,a piesa, 
ştiind ci nodul variantei e terminal (deci 
adversarul nu mai are replici, 
rlmînîndu-i astfel întreaga valoare a 
piesei luate!), trebuie sl acordlm premii 
speciale mutlrilor care iau piesa advers! 
pe un nivel cit mai mic (în cazul cînd 
programul e interesat sl schimbe 
piesele). 1n plus, acest premiu poate fi 
şi mai mare cînd programul are avantaj 

· covirşitor. 
,I 

ln jocul de final 

Pe mlsurl ce piesele de pe tabla de 
şah sînt schimbate, jocul intri în fazele 
de final mai mult sau mai putin 
complexe. 

Diversitatea situatiilor de final este 
insl aşa de mare, incit nu se poale glsi 
un sistem unitar de criterii de atribuire 
a ponderii statice valabil pentru toate 
cazurile. Totuşi, continuind sl acordlm 
ponderi ca în jocul de mijloc, putem 
ameliora deciziile programului adlugind 
noi premii/penalizlri specifice fmalelor. 

Exceptînd finalele complexe, existl 
cîteva clase bine studiate de finale: 

- finale de pioni; 
- fmale de turnuri; 
- fmale de dame; 
- fmale cu piese puµne etc. 
Citeva criterii de atribuire de ponderi 

sint des folosite în programe. De 
exemplu, spre final, valoarea pionilor 
creşte în rar"rt cu a altor piese. De 
asemenea, pionii av ans.ati primesc 
premii ce cresc pe mlsurl ce pionul se 
apropie de linia de transformare, aşa 
cum rezultl din figura 14 (pentru pionii 
albi). Se premiazl în continuare 
existenta pionilor legaţi. Devin foarte 
importanti pionii llberl sau pionii 
trecuţi. Specific finalelor cu putine 
piese, este ci regele participi activ la 
luptl, el va ciuta sl ocupe pozitii 
centrale, neînchise. 

Premiile atribuite centralitlµi regelui 
se pot lua dintr-o tabell ca în figura 15, 
Se mai atribuie ponderi pentru opoziţia 
regelui, pentru izolarea regelui advers, 
pentru blocarea pionilor adverşi etc. 

Pe supercalculatoare, avind 
memorii uriaşe, s-au creat programe 
care glsesc mutlri absolut optime pentru 
orice poziţie cu putine piese (adicl regii 
şi damele, sau cite o figuri de ambele 
plrti, sau doi pioni). Aceste programe 
pleacl de la toate pozitiile de mat pentru 
calculator şi genereazl toate pozitiile în 
care se poate da mat într-o mutare. 
Plecind de la acestea, se calculeazl 
poziţiile de la care se poate da mat în 
doul mutlri ş.a.m.d. De buni seaml, 
asemenea abordare e posibili cind viteza 
şi memoria calculatorului sînt foarte 
mari. 

Revenind la fmale, pentru a stimula 
venirea regelui spre miezul jocului, se 
adaugi premii progresive (figura 16), 
premii pentru centralitate, premii pentru 
intrarea în pltratul unui pion advers liber 
etc. E drept, uneori, asemenea sistem de 
premii este contradictoriu, rezultanta 
premiilor este aleatorie; totuşi firi aceste 
ponderi jocul programului nu are nici o 
prespectivL 

Pe de altl · parte, daci puterea 
calculatorului permite şi programul 
poate analiza variante foarte lungi, 
atunci jo·cul programulvi şe 
imbunltlteşte vizibil, chiar daci 
ponderile statice sînt sugerate doar 
(numai premii foarte certe), nerecurgînd 
la premiile fantomatice. Din acelaşi 
motiv, e bine ca regele calculatorului sl 
stea în centru, de unde poate rezolva 
corect "misiuni" ce se pot judeca corect 
într-un numlr relativ mic de semimutlri. 

Modalltăţl. de calcul 
ale ponderllor statice 

Revlzînd multitudinea bonificaµilor 
sumate pentru a rezulta ponderea statici, 
ne punem problema cum sl facem 
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detecfia acestora: luînd de la capăt, 
începînd parcurgerea tablei de şah şi 
analiza tuturor pieselor şi a 
particularită\ilor structurale, sau 
analizînd doar efectul diferenţial, 
cauzat de mutarea care conduce la 
acea pozi\ie de pe tabla de şah? 

De bună seamă, este nera\ională 
recalcularea de la capăt a întregii 
pozi\ii la fiecare mutare; mult mai 
comod şi mai rapid este de a opera 
doar diferen\ele cauzate de fiecare 
mutare în parte. 

Adică, în pozi\iile de start ale 
arborilor de joc, se face calculul exact 
al ponderii materiale şi a 
structurilor de date care 
caracterizează pozi\ia respectivă. 
Apoi, urcînd sau coborînd de-a lungul 
variantelor, în stiva ce păstrează 
informa\iile ce caracterizează situaţia 
de pe fiecare nivel, se m'!ii adaugă sau 
se scad valori cauzate de mutarea 
respectivă: se scad valorile pieselor 
luate, se adună diferen\a între 
activitatea în pătratul de sosire şi cel 
de plecare etc. 

De fapt, premiile/penalizările ce se 
adună ponderilor statice intermediare 
pe stivă sînt de două tipuri: 

- valorile ce caracterizează 
mutarea în sine (valoarea piesei 
luate, activitatea piesei, pionii liberi 
etc.); 

- valorile care caracterizează 
firul de mutări din variantă pînll la 
nivelul respectiv (premii pentru 
schimb la începutul variantei, 
atenuarea cîştigurilor din nodurile 
îndepărtate în arbore, repetiţii inutile 
etc.). 

Programatorul trebuie să 

lămurească de fiecare dată, pentru 
orice bonifica\ie folosită, dacă ea se 
atribuie în regim de stivă 
(caracterizează varianta, ideea de joc) 
sau direct (caracterizează mutarea, 
deci pozi\ia în sine). Confuziile între 
cele două modalităţi pot crea neplăceri 
mari în comportarea programului. 

Mai trebuie să reţinem şi faptul că 
sumarea necontrolată (necorelată) a 
valorilor date de o multitudine de 
criterii este la fel de dăunătoare ca şi 
lipsa lor. Cel puţin, cînd criteriile 
lipsesc, nu se consumă timp de calcul, 
iar logica programului şi analiza 
comportării acestuia se men\in 
simple. 
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Fig. 15 Premii pentru centralitatea regelui în jocul de final. 
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Fig. 16 
Premii pentru apropierea regelui alb de traseul pionului negru. 
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ID~ ŞI 
îşi unesc 

APPLE 
forţele 

(lnforworld, 8 lulle 1991) 

Aceasta este ştirea care, cel puţin în 
luna iulie, a fost prezentl în mai 
toatl presa de informatici din lume. 

Împreuni vor dezvolta ceea ce se numeşte 
în prezent "open platforme", bazatl pe 
POWER PC, cipul utilizat de IBM în seria 
RISC/6000 şi sistemul de operare PINK. La 

Ofoarte interesantă fuziune­
absorbtie a avut loc recent. 
Borland International a 

înglobat Ashton-Tate, firmă bine 
cunoscută în toată lumea prin 
produsele dBASE. În acest mod, 
Borland lntemation~l este propulsat pe 
locul al Iii-lea în lume în ierarhia 
producătorilor de soft. 

BORLAND 
lnlernalional 

+ ASHTON TATE 
(Le Monde lnformatlque, 
15 iulle 1991) 
"Acest acord ne va permite să 

propwiem o gamă software completă 
de la baze de date la grafică. Totul 
conceput pentru arhitecturi le 
client/server pe platforme multiple", 
a afirmat Philippe Kahn, preşedintele 
companiei Borland Intemational. 

• 
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acest nou sistem de operare vor concura 
Intel Corp., Motorola Corp. şi procesoarele 
RISC IBM. Noul sistem de operare se va 
baza pe proiectul deja existent la Apple -
PINK. Cu aceste date ini!iale, IBM şi 
Apple au toate premisele sl impunl pentru 
aceastl decadl un nou standard care va 
putea intra în competipe cu cel impus de 
ACE (dupl cum vom vedea mai jos). Cele 

PRIMĂVARA 
blocnotesurilor 

Mai multe publicaţii care ne sosesc 
la redacţie (Le Monde Infonnatiquc şi 
INFOWORLD, de exemplu) au 
dedicat spaţii destul de importante unui 
subiect interesant care s-ar putea numi: 
generalizarea informaticii "nomade". 
Mai toţi producătorii (mari sau mici) 
acordă o atenţie din ce în ce mai mare 
unor echipamente de genul unui bloc­
notes de format A4. Între alţii, NCR ne 
propune un astfel de echipament de 
dimensiuni reduse (295x21 lx43 mm3) 
care cîntlreştc 2, 5 kg. Este construit cu 
microprocesorul Intel i386SX cu o 
frecvenţă de ceas de 20 MHz, a::-c 1 

disc dur de 2,5 inch cu o capaci, _,.; de 
la 30 la 60 Mo, avînd intcrfoţe seric, 
paralelă, de mouse şi video. El costă în 
jur de 4 OOO de dolari şi re o 
autonomie de 2 ore! 

Astfel de echipamente sînt din ce în 
ce mai frecvente. Fie că se numesc 
"notepad'' compulcrs sau "notebooks", 

trei planuri ale în1elegerii dintre Apple şi 
IBM reies foarte clar şi din ilustraţia pe 
care o prezentlm Bill Bluestein, analist 
la "Forrester Research Inc." spune: 
"UNIX nu a ajuns foarte departe din 
punct de vedere comercial deoarece nu 
este uşor de utilizat. Mac-ul este foarte 
uşor de utilizat". Firi îndoiall el aliania 
dintre Apple şi IBM a zguduit lumea 
informaticii. A fost poate unul dintre cele 
mai importante evenimente alo anului, cu 
urmlri dintrele cele mai diverse. Va 
pierde Microsoft influen1a şi rolul 
hotlritor pe care le-a avut pe piaţi dupl 
"despărprea" de IBM? Cele doul mari 
platforme interna1ionale SPARC 
INTERNATIONAL (Amdahl, 
Autodesk, Compuadd, FPS Computing, 
Fujitsu Microelectronics, Goldstar, ICL, 
LSI Logic, Matva, Matsushita, Mentor 
Graphics, Opus, Philips, Ross 
Technology, Solbourne, Sun 
Microsystems, Tatung, Texas 
Instruments, Toshiba, TriGem 
Computer) şi ACE - Advanced 
Computing Environment (Acer, Compaq, 
Control Data, Digital Equipment, Mips, 
NEC, Olivetti, Prime, Pyramid, SCO, 
Siemens/Nixdorf, Silicon Graphics, 
Sony, Tandem, Wang, Zenith Data 
Systems), au avut plreri diferite şi chiar 
rezerve cu privire la aceastl alianţl. De 
altfel, revista INFOWORLD "ia pulsul" 
pie1ei, iar rezultatele se vid în figura 2. 

(Vom reveni) ■ 

acestea cîştigă lot mai mult teren 
pentru lucrul... "mobil". Ziarişti, 
agcn\i de bursă şi multe alte categorii 
vor fi printre primii utilizatori de 
astfel de blocnotesuri electronice. în 
imagine modelul NCR 3125 cu 
PcnPoint de la GO şi Windows de la 
Microsoft. ■ 

Pagină realizatll de 
Mihaela GORODCOV 
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COMPU-GEROVITAL 

Sinteză după articolele "Upgrade or 
Buy?" şi "Upgrading your Motherboard" 
din "Computer Buying World" nr. 11 iunie 
1991 

Pe plan mondial exist1 la ora actuali un parc imens de matini bazat 
pe microprocesorul 80286, maşini care nu mai corespund 
cerinţelor momentului, în special celor de vitezi. în cazul nostru 

procentul de astfel de echipamente este mult mai mare fi nu are deloc 
tendin\a sl scadl. Daci sîntem posesorii unui calculalOr 80286 la 12 
MHz avem o serie de soluţii pentru a îmbunltlţi performanţele. Le vom 
pre1.enta în ordinea de la cele mai ieftine la cele mai scumpe: 

- introducerea unui coproccsor aritmetic, care la un cost de 
aproximativ 200 de dolari va aduce o îmbunltlţire moderatl pentru o 
seric de aplicaţii din care citim doar spreadsheet-urile de mari 
dimensiuni; 

- introducerea unei plici de procesor de mare vitczi cum ar fi 
lnboard 386 de la Intel pentru maşini bazate pe microprocesorul 8088 
(750 dolari) sau Fastcache SX de la Microway (700 dolari) pentru 
sistemele bazate pe 80286; 

- înlocuirea plicii de bazl. De exemplu, o placi de bazl 
(motherboard) 80286/33 MHz, 64 k cache va costa inel 1 100 de dolari 
şi aproximativ 50 de dolari per MB; 

- cumplraţi un nou sistem. De exemplu, de la firma Nonhgate, un 
386/33 SlimLine cu 4 MB RAM, 40 MB hard drive, 2 unitlţi de disc 
flexibil (5 1/4 şi 3 1/2), monitor VGA monocrom fi mouse costl 
aproximativ 2 600 dolari. 

Ne vom concentra atenţia asupra celei de-a doua soluţii, înlocuirea 
plicii de bazl, care la ora actuali parc a optimiza raportul 
performanţe/pre\. în acest sens vom propune transformarea unui PC 
bazat pe 80286 într-unul care utili1.eazl un procesor 386SX la 20 MHz. 
întreg procesul va costa cam 500 de dolari fi circa o ori fi jmnltate din 
timpul dumneavoastrl. Cea mai imponantl fazi este însi înainte de a 
vedea noua placi, fiindcl nu orice ?iaci se potrivc1te în orice 
calculator. înainte de a o cmnplra aflaţi rlspunsurile la a"teva întreblri 
simple: 

• placa se potriveşte cu carcasa vechiului PC? Carcasele de tipul 
"baby-A r• sînt foarte rlspîndite, dar cxistl şi producliori, cum ar fi de 
exemplu Tandy, care au carcase nestandard şi atunci placa de bazi 
trebuie sl o cumplrlm tot de la ei; 

• ce documentalle !le oferă? Cea mai buni soluţie ar fi sl obţinem 
chiar documentaţia de service; 

• se poate utiliza vechea sursă de alimentare? în caml în care 
aceasta are 150 W sau mai mult, ea are toate şansele si poatl fi plstratl; 

• se poate utlllza vechea tastatură? Aici problema principali este 
legali de tipul de conector pentru tastaturi, care fizic este implantat 
direct pe placa de bazl. în cazul în care c vorba de un XT, mai trebuie 
vlmt daci aceasta are şi regim AT; · 

• ce fel de ROM BIOS trebuie să avem pe placă? Pe cit posibil 
cumpllra\i o placi de bazl cu un ROM BIOS de la un producltor de 
marei, cum ar fi AMi, Award şi Phoenix care au reputaţia ci produsele 
lor sînt compatibile cu foarte multe structuri hardware şi software. Un 
punct care trebuie ncaplrat urmlrit este ca ROM BIOS-ul sl accepte 
tipuri de hard drive care sl fie "user-defined"; 

• se pot obllne şuruburi şi nituri de plastic? De obicei 
demontarea plicii vechi va duce la distrugerea aceslOra din urmi; 

• se poate refolosi vechiul RAM? Problema principali aici este 
legat1 de timpul de acces. Pentru placa luatl de exemplu, care utilizeazl 
procesor de 20 MHz, este absolut necesar sl folosim chip-uri de 80 ns. 
în cazul în care vom utiliza chip-uri cu timp de acces mai marc vom 
introduce stlri de W AIT care vor distruge sporul de performanţi 
introdus. Aceastl caracteristici se glseşte de obicei marcatl pe chip. 
Iatll cîtcva exemple: 

MCM 6256AP 12 -> 120 ns 
M5M4256AJ, 82227070-10-> lOOns 
KOREA, 04-7, KM41COOOJ-8-> 80ns 
Mai trebuie vlizut, în cazul în care înlocuim, daci placa de bazl 

utilizeazl chip-uri DIP sau module SIMM şi SIP. Vom cumplra 
memoria funcţie de soclurile disponibile . 

Daci rlspunsurile la toate aceste întrcblri vi sînt favorabile, nu ne 
mai rlmîne dea"t sll vi urlm succes. 

în încheiere dorim sli menţionlm ci aceste sugestii au fost extrase 
dintr-o serie de articole ce au aplrut în primul numlr al unei noi 
publicaţii: Computer Buylng World. 

Traducere şi adaptare de Eugen Georgescu 
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l. Extrageµ de pe vechea placă toate cuploarele, conectoarele de alimentare şi 
eventual chip-urile de memorie dacă acestea pot fi refolosite. 

2. Configuraţi placa cu ajutorul jumper-elor şi instalaµ chip-urile de memorie. În 
exemplul nostru puneţi jumper-ul JP 1 (video mode) pentru color, JP 2 (oscilator) la 
20 MHz şi JP 6 (memory) pentru SIP. 

3. Instalaţi placa şi introduceţi vechile cuploare şi alimentarea. 

4. După repunerea în funcţiune refaceţi SETUP-ul pentru 
disc şi eventual introduceti modificările necesare pentru 
memorie. 

Înainte de a demonta vechea placă de bază aveţi grijă să 
notaµ informaţiile care descriu numărul de cilindri, capete şi 
sectoare. 

('1JS )[TIJP I( l Copyr1~ht 1985 1990, A-ericdn ~g•trends Inc 
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Stimatl redacţie, numele meu este Lucian Velea şi sînt student la matematici-fizici la noua Universitate "Ovidius" 
din Constanţa. Am flcut o mare pasiune flin infonnaticl de ciţiva ani, petrecînd aproape tot timpul liber în faţa 
calculatorului. 

Am apreciat mult primul numlr al revistei INFOCLUB, dar cel de-al doilea m-a flcut sl vl trimit spre publicare 
articolul anexat acestei scrisori. Observînd nlspindirea din ce in ce mai mare a acestui tip de calculator în ţanJ -
Sinclair ZX Spectrum (pe el se poate rula orice soft Spectrum, dar nu numai atît!) - şi preocuplrile revistei 

. INFOCLUB pentru acoperirea unei mari game de calculatoare cu articole de calitate, am hotlrît sl vin în 
întimpinarea posesorilor de astfel de calculatoare şi a potenţialilor utiliz.atori cu cîteva lucruri mai puţin cunoscute. 
Deci sper sl devin "membru corespondent" al redacţiei dv. şi cred el acest lucru nu vi deranjeazl, chiar dimpotrivl, 
din cite am înţeles, lecturind ultimul numlr al revistei. 

Lucian VELEA 

Este bine cunoscut faptul el 
microprocesorul Z80 nu poate 
accesa mai mult de 65536 de 

celule de memorie. Cum însl Spectrum 
+2 dispune de un total de 160 K, se 
ridici problema modului de utilizare a 
memoriei. Aceasta se realizeazl în doul 
moduri: prin utilizarea instrucţiunilor 
BASIC de înclrcare-salvare la care 
adluglm un semn de exclamare imediat 
dupl cuvîntul cheie (ce are ca efect 
operarea cu memoria suplimentari ca şi 
cum s-ar opera cu o unitate de disc, dar 
transferul se realizezi aproape 
instantaneu!) sau prin intermediul 
portului I/O 32765 (7FFDh). 

ATENŢIE! Asupra acestui port nu 
se poate opera cu instrucţiuni BASIC! 
în BASIC 48 K o astfel de instrucţiune 
(IN sau OUT) nu are nici un efect, iar 
în BASIC 128 K se ajunge la pierderea 

V 

FACILITAŢI 

MAI PUŢIN CUNOSCUTE 
ALE CALCULATOARELOR 

SPECTRUM +2 
Succesul deosebit de care s-au bucurat calculatoarele Slnclalr 

Spectrum a condus la apariţia a diverse variante compatlblle (cel 
puJln unilateral). Numai în Romanla se fabrică sau s-au fabricat 
ce puţin 7 astfel de variante: HC-85, HC-85 extins, HC-88 
(compatlbll şi cu CUB-Z), TIM-$, COBRA, JET, CIP. Aproape nici 
una din variantele enumerate mal sus nu este absolut echivalentă 
cu varianta standard, dar aceasta nu este în măsură să împiedice 
rularea şoftware-ulul realizat pentru Şlnclalr Spectrum. Varianta 
mal noua a_ firmei Slnclalr (încorporata firmei Amstrad), Spectrum 
+2, îmblna variantele BASIC de pe "clasicul" Spectrum cu 
varianta BASIC 128 K, mult mal puternică. 

Avantajele sînt mal evidente: poslbllltatea rulărll cantităţii 
Imense de soft scris pentru Spectrum şi cea a scrierii unor 
programe ce necesită o memorie mal mare (Spectrum +2 posedă 
128 K RAM). 

conţinutului memoriei. 
Deoarece primul mod nu necesitl 

comentarii, sl insistăm mai puţin 
asupra ~elui de-al doilea mod. Cei I 60 
K sînt împărţiţi în IO blocuri (teoretic!): 
2 blocuri ROM şi 8 blocuri RAM. Cînd 
se lucreazl în BASIC 48 K se 
selecteazl automat RAM5 ca RAM 
V,DEO şi RAM2, RAMO ca RAM-uri 
de cod. • 

Cînd se lucrează pe 128 K prin 
intermediul portului 1/0 32765 se pol 
schimba între ele anumite blocuri. 
Semnificaţia bi\ilor din acest port este 
următoarea: D0-D2 selectează blocul 
RAM ce se va glsi între adresele 49152 
şi 65535 (ultimul sfert de memorie 
"activi"). De remarcat el RAM4-
RAM7 sînt de tip RAM VIDEO (în 
RAM VIDEO programele în cod 
maşini rulează ceva mai lent datorită 

faptului el trec prin circuitul de afişaj). 
D3 selecteazl ecranul. La valoarea 

O se lucreazl cu zona de afişaj din 
RAM5 (ca în modul obişnuit), iar la 
valoarea 1 se lucreazl cu zona de afişaj 
din RAM? (deci zona de afişaj va 
începe la adresa 49152), dar aceasta nu 
este posibil decît pentru programe în 
cod maşini (rutinele de afişaj din ROM 
nu opereazl în aceastl zonl). De 
remarcat el RAM? e folosit şi pentru 
alte facilitl\i (organizare de buffere 
etc.). 

D4 selecteazl ROM-ul. Cînd se 
lucreazl în BASIC, aceasta se 
realizeazl, în mod automat dupl 
necesitl\i. Programele în cod maşini 
pot modifica acest bit cînd este nevoie 
sl se apeleze la o rutinl din ROM. ► 

D5 selecteazl variante BASIC. 
Daci se intri în BASIC 128 K, se poate 
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satisfacă pe deplin. Azi acest lucru este posibil datorită firmei 
SANTA CRUZ OPERATION (SCO), lider mondial pentru sisteme 
de operare UNIX pentru PC şi compatibile, avînd 60% din piaţa 
mondială şi 40% din piaţa SUA. 

Multitasking, multiuser, multiprocessing, portabilitate, gestiune 
integmtl a tuturor tipurilor de reţele lN ACELAŞI TIMP, integrarea 
altor sisteme de operare înlr-o reţea gestionată de el, telecomunicatii 
de tip SNA, TCP/IP, X2S, asincrone ... acest sistem ştie să facă 
totul. Să adăugim că sistemul este pus în valoare de către o interfaţă 
grafică de tipul OSF/Motif sau OPEN LOOK la alegere şi că modul 
de lucru XWindow este la dispoziţia noaslri şi toate acestea pe o 
mapnl cu un procesor INTEL din familia xxx86. Gestiune de baze 
de date Ingres sau de tip lnformix, Oracle, Sybase şi un acces 
standard prin limbajul SQL sau ISAM. 

simpozionului de prezentare pferit de firma SCO sub organizarea 
firmei TELEINVEST ROMANIA SA, Master Reseller al SCO, 
sălile au fost arhipline. Prestaţia deosebită a domnului Zbyszek 
Zdanowicz, Eastem Europe Manager pentru SCO, a atras un numlr 
important de participanţi dintre care amintim CFR, ROM-POST, 
Banca Naponală Română, Banca Comercială Română, ICE, ITC, 
IIRUC, CEC, ADAS, Ministerul Industriei şi diferite alte firme şi 
societiţi din industrie şi cercetare . 

Lansate într-o operaţie marketing de anvergură pentru 
introd!.ICCrea acestui sistem de operare, societăţile TELEINVEST 
ROMANIA SA şi SCO vă informează că vor fi prezente la TIB în 
pavilionul central, unde se vor organiza în fiecare zi prezentări şi 
demonstrapi cu acest sistem„ 

Să nu uităm, mai important decît prezentul, este viitorul. SCO 
UNIX a fost ales ca sistem de operare pentru platforma ACE care va 
asigura portabilitatea binară a aplicatiilor între microcalculatoare, 
mini şi mainframe. Platforma ACE regrupează astăzi circa 60 de 
producitori de hard şi de soft, grup în continuă creştere, dintre care 
enumerăm Digital, NEC, Siemens, Compaq, Microsoft, SCO, 
MIPS şi alţii. 

Nu este deci de mirare că în timpul celor două zile ale 

În cadrul aceluiaşi efort marketing de introducere a sistemului 
UNIX în România, pe data de 17 octombrie 1991 se organizează de 
către cele două firme primul Forum SCO UNIX. Vă amintim că 
singura firmă roml\_nească agreată şi susţinută de SCO este 
TELEINVEST ROMANlA S.A. 

Persoanele sau institu\iile interesate să pl!_rticipe pot să obţină 
relaţii din partea firmei TELEINVEST ROMANIA SA la telefonul 
90/ S9 .S6 78 sau să se prezinte la standul firmei TELEINVEST 
ROMANIA SA în perioada tîrgului. 

Aurel Dan, 
General Manager TELEINVEST Elve~a 

trece în BASIC 48 K modificînd acest 
bit. (Acest lucru este posibil şi cu 
instruc\iunea SPECTRUM.) Invers nu 
este însl posibil decît prin apllsarea 
butonului RESET, însl cipul de sunet 
poate fi activat prin instruc\iunea OUT. 
. Pentru ci am ajuns la sunet, sl 

vedem cum poate fi produs acesta prin 
instrucţiuni OUT, în BASIC sau cod 
maşini (BASIC 128 K dispune şi de 
instruc\iunea PLA Y pentru producerea 
de sunete, dar realizarea unui program 
în cod maşini care sl realizeze aceasta 
poate conduce la 4?fecte spectaculoase). 
Spectrum +2 este dotat cu cunoscutul 
cip A Y-3-8912 pentru producerea 
sunetelor. Acest cip poate lucra cu pini 
la trei canale simultan pe care le notlm 
A, B, C. Cipul A Y-3-8912 are un 
numlr de 16 registre. Selectarea unui 
registru se face scriind numlrul slu în 
portul 1/0 65533. Pentru citirea sau 
scrierea de valori în registrul selectat se 
utilizeazl portul 1/0 49149. 
Semnificaţia registrelor (notate cu R) 
este urmltoarea: 

RO realizeazl reglarea fini a 

tonului pe canalul A. 

Rl realizeazl reglarea grosieri a 

tonului pe canalul A. 

R2 realizeazl reglarea fini a 

tonului pe canalul B. 

R3 realizeazl reglarea grosieri a 
tonului pe canalul B. 

INFOCLUB 3/91 

R4 realizeazl reglarea fini pe 
canalul C. 

R5 realizeazl reglarea grosieră a 
tonului pe canalul C. 

Tonul pe un canal e dat de un 
număr binar de doisprezece cifre (12 
bi\i), cei mai pu\in semnificativi (8) 
fiind plstra\i în registrul cu număr par 
şi cei mai semnificativi (restul de 4) în 
registrul cu număr impar. Existl deci 
212 = 4 096 valori pentru ton. 
Frecvenţa dintre doul valori este de 
110,83 kHz (frecventa de ceas -
1, 7734 MHz - divizată cu 16), 
acoperind o gamă de frecvente înlre 27 
Hz şi 11 O kHz. 

R6 controlează generatorul de 
zgomot (numai bitii D4-D0). Frecventa 
dintre două valori este aceeaşi ca şi la 
ton. 

R7 este folosit pentru mixare şi 
pentru intrare/ieşire. 

Biţii au următoarele semnificatii: 
D7 neulilizat. 
D6 are valoarea 1 dacă se 

efectuează o intrare şi O dacă se 
efectuează o ieşire. 

D5 flag-ul pentru zgomot pe canalul C. 

D4 flag-ul pentru zgomol pe canalul B. 

D3 flag-ul pentru zgomot pe canalul A. 

D2 flag-ul pentru lon pe canalul C. 

Dl flag-ul pentru ton pe canalul B. 

DO flag-ul pentru ton pe canalul A. 

R8 realizează reglarea ampliludinii 

pe canalul A. 
R9 realizeazl reglarea amplitudinii 

pe canalul B. 
RA realizează reglarea amplitudinii 

pe canalul C. 
Aceste trei registre folosesc numai 

bitii D4-D0 şi aceştia au unnltoarele 
semnificaţii: 

D4 are valoarea 1 daci se utilizează 
generatorul de varia\ii de amplitudine şi 
O daci se utilizeazl valoarea din D3-D0 
pentru amplitudine. 

D3-D0 păstreazl valoarea 
amplitudinii. 

RB realizeazl reglarea grosieri a 
perioadei generatorului de variaţii de 
amplitudine. 

RC realizeazl reglarea fini a 
perioadei generatorului de variaţii de 
amplitudine. 

RD controleazl tipul variaţiei de 
amplitudine. 

în închieiere iatl o mici curiozitate 
utilă celor ce lucrează mai des cu 
anumite valori numerice. Este bine 
cunoscut faptul că ecranul 
calculatoarelor Spectrum este împArţit, 
în mod fizic, în trei plrţi. Lungimea 
unei astfel de părţi este de 2 048 octeţi 
(fără atribute). Sclzînd aceastl valoare 
din adresa de început a atributelor 
obţinem ... 20 480 (aceastl adresl 
reprezintă adresa de început a părţii a 
treia a ecranului). Valoarea 20 480 este 
chiar 211 (numărul de octeţi din 2 K)! 
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Mirel DOBRILĂ CU CE MICROPROCESOR 
V 

LUCREAZA CALCULATORUL 

Sub acest titlu se va prezenta un mic utilitar 
pentru posesorii de IBM-PC, numit 
CPU.TXT. Acest program simplu este scris 

cu ajutorul unui editor de texte (gen EDLIN) şi 
este transformat cu DEBUG în forma finală direct 
executabilă sub MS-DOS, sub numele: 
CPU.COM. Acest produs va identifica tipul de 
microprocesor instalat în calculatorul IBM. El va 
face distincţia între procesoarele (CPU în limba 
engleză) care lucrează în mod protejat: 80286, 
80386, 80486, şi cele numite "mod real": 8088, 
8086, 80188, 80186, NEC V20, NEC V30. 
Programul testează dacă SP (stack pointer) este 
decrementat înainte sau după un PUSH. Se ştie că 
CPU de tip "mod real" scade SP înainte de un 
PUSH, în timp ce CPU "mod protejat" scade SP 

CPU.TXT - Text sursa 

A 0100 
JMP 0123 
DB OD,OA,"CPU este1 
DB "869" 
DB "2869" 
DB "3869" 
DB "4869" 
DB 0D,0A,"9" 
MOV AH,09 
MOV DX,0102 
INT 21 
MOV bX,0111 
PUSH SP 
POP AX 
CMP SP,AX 
JNZ 0166 
MOV D-X,0114 
PUSHF 
POP AX 
OR AX,4000 
PUSH AX 
POPF 
PUSHF 
POP AX 
TEST AX,4000 
JZ 0166 
MOV DX,0118 
DB OF,20,CO 
DB 66,BB,D8 
DB 66,35,00,00,00,20 
D8 OF,;;!2,CO 
D8 OF,20,CO 
DB 66,38,C3 
DB OF,84 0 06,00 
D8 BA,1C,01 
D8 OF,22,C3 
MOV AH,09 
INT 21 
MOV AH,09 
MOV DX,0120 
INT 21 
RET 

N CPU.COM. 
RCX 
72 
w 
Q 

809" 
;Comentariile da mai Jos 
;nu se introduc in text: 

; ---"----;/ \ 

1Afisarţ mesaj deschidere 

JTastara 8086 sau 8088 

1Salt daca test pozitiv 
;Tastare 80286 

JSalt daca test pozitiv 
;Separare 80386 de 80486 
;mov eax,crO 
; mov eb>e, ea>e 
;xor eax,20000000 
1mov crO,aa,c 
1mov aa,c,crO 
1 cmp ea,c, eb,c 

• 1Je ·0166 
1mov d11,011c 
1mov cr0,ab,c 
I Afi sot;ra tip CPU 

;Terminare linie si sfirsit 

V 

DUMNEAVOASTRA? 

după PUSH, chiar dacă în momentul testului 
lucrează în mod real. Secvenţa (vezi textul sursă 
CPU.TXT): 

PUSH SP 
POP AX 
CMP SP, AX 
JNE ESTE _8086 

separă cele două clase de CPU-uri. Dacă se execută 
saltul JNE, atunci CPU este un 8086, altfel este un 
286, 386 sau un 486. Secvenţa: 

PUSHF 
POP AX 
OR AX,4000 
PUSH AX 
POPF 
PUSHF 
POP 
TEST 
JZ 

AX 
AX, 4000 
ESTE_286 

continuă separarea în cadrul clasei "mod protejat". 
Dacă se execută JZ ESTE_286, CPU este de tip 
80286, altfel este 386 sau 486. 

Identificarea continuă şi mai departe. Pentru a 
diferenţia un 386 de un 486 se testează capacitatea 
CPU de a reţine date în re~istrul "cache"; scrie bit 
29", CRO. Acest registru există doar în 
microprocesoarele de tip 486. Secvenţa: 

MOV 
MOV 
XOR 
MOV 
CMP 
JE 

EAX,CRO 
EBX,EAX 
EAX, 20000000H 
CRO,EAX 
EAX,EBX 
ESTE_386 

confirmă prin testul JE '(jump if equal) că CPU este 
un 386. Dacă saltul nu se execută, avem de-a face 
cu un CPU 80486. 

MODUL DE INTRODUCERE A TEXTULUI 

Cu EDLIN se vor tasta liniile din CPU.TXT 
(mai puţin comentariile care încep cu punct şi 
virgulă), fără a se uita să se lase un rînd liber între 
lima RET şi linia N CPU.COM. După salvarea 
CPU.TXT, se părăseşte EDLIN şi cu comand2 
MS-DOS: 

DEBUG CPU.TXT 

se va crea forma finală a orogramului CPU.COM. 
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NUMĂRĂTOR DE CUVINTE· 

Utilizatorii IBM-PC pot afla cîte cuvinte conţine un. fişier 
ASCII , cu ajutorul unui mic program GW-BASIC, intitulat 
COUNT.BAS. Acest utilitar cere numele fişierului care va fi 

analizat (inclusiv extensia ). Dacil acest fişier nu este în driver-ul 
curent, este necesar să se introduci şi calea ("path" -ul) pînll la fişier. 
COUNT.BAS efectuează urmlltoarele operaţii: 

1) deschide fişierul_; 
2) îl încarcil în memorie; 
3) numllrll cuvintele; 
4) afişează rezultatul; 
5) închide fişierul. 
Dacil textul ce va fi studiat a fost creat cu unele editoare de text 

care introduc un formal ucuns (de exemplu Word Perfect), se va 
utiliza o copie în format ASCII care se poate realiza cu comanda 

MS-DOS: 
COPY n_ fis. ext n_. fis. ext/A 
Comentarii: 
COUNT.BAS citeşte cîte o linie la un moment dat, folosind 

vectorul A$, definit în linia 20. Dacll se .estimează cil fişierul are mai 
mult de 1 500 de linii, se poate miri şi dimensiunea lui A$, pini la o 
valoare corespunzlltoare. Bucla din liniile 130-180 numiri propriu-?i• 
cuvintele, ca şi spaţiile şi caracterele CR pentru a produce un rezunaJ. 
exact în linia 190. Spaţiile multiple ca şi liniile viae, eventual preurne 
în textul analii;at, nu viciază corectitudinea calculuun. 

Cu mici adaptări, COUNT.BAS se poate transforma într-un 
verificator de corectitudine a numărului de date introduse cu 
instrucţiuni DATA. 

1'l ,-r ..... , r,1,ir111• 1'·1·(1(11 ,>1T1~r·r111f,1T„f!(\S •••• f"';_.,r,1(,r 1!1• (.\{Vln1t• .... ,Y-•/1Y"",/jc;"t;'t 

1ri r;:i"•: ('1r•1•1r ::0(1l.1ri]r•l Mt,..~•1 ···••n•n1.1c.tll'"l 11·•'j····r::i:.1rn,.1nl,::'\ ••• 
~,:-> r~H ţ~ 1:1·1~-.··,,.-,) 

M/telDOBRII.Ă 

··,(, C:[Tc•-··,·1s1 ,,,, ! : !,l]DH-l fi'.>:Cr1um. 7.0:CI.S:1.CIC(Ylf" -:;,.·;•0:1-·rnNT ."CONTOR CUVTNTF nr:c1 
L.Dr::n11-:. 4: F·nINT 11 Fir;;jt~r„Ple f.l:-:i~;-,tE'ntP in c1r-]vc-u] C:lll ... Qnt.: 11 ;: FILES 

11n r·r.:It-JT: Tf\.lr•uT 11 - Int.r·oc.Juc:E;'.lti nr·ivc .... F'i:-,th,N1.uT1r1 ~---i C"'':t[:•ni::;if• lisi,:;•r· 11 ~F!t 
~5 DN ERROR GOTO 200 
~o □PD~ n; r-ciri INr·ur AS 1 
60 cut: LOCATF 10, 10: r·RINT ''Se 1nc.ar-C'-' f ;,·:.ic·,,··u] ";F"$. 

70 IF ECJF(1) Tl~N 110 
81) Q ~ rJ I 1 
90 INPUT ~1,ns1Q) 
100 GUTO 70 
110 L:l.DSI: 1 
120 LOCAlE 12,10: PRINT "Numarare,cuvinte" 
1~0 FOR I=l TO Q 
J40 IF l.ENCAS(I)) < 1 THEN NR= NR - 1: GUTO 180 
150 FOR J=l TO LENCA$(I)) 
160 IF MIU$IA$1I),J,1) •·" "ANO M!D$CA$(I),J,2) "THEN NR NR+ 
170 NEXT J 
180 NEXT I 
1'10 CLS: LOC/HE 10, 10: PRINT FS;" contirw";NR + Cl; "cL.tvinte. ": SOUND :;'00, 1 
193 LOCATE 20,1:PRINT "- Repetati progr•nwl pt. alt fisier ID/Nl ? "; 
195 Il~INPUTll1): IF I$="n" OR l$="N" THEN CLS: GOTO 210 
197 IF l$="d" cm I$="D" THEN ERASE A$: GUTO 10 ELSE S.OLJND 100, 1: GOTO 195 
200 Cl..!3: LIJCATE 2!11: PRINT 11 FisiE,r-Lll ";F'.fi~ 11 inP::istcnt. in drivl?-ul curc.•nt: 
210 FIL.ES: END 

MINICOMP 
În cadrul Centrului de Pregătire în Informatică (CPI), alături de 

cursurile destinate adulţilor, se desfăşoară cursuri de iniţiere, în tainele 
informaticii, a copiilor, cursuri cunoscute sub numele MINICOMP. 
Cursurile au ca scop cunoaşterea home-computerelor româneşti HC, 
TIM-S, COBRA compatibile SPECTRUM, precum şi învăţarea 
limbajelor de prgramare BASIC şi LOGO pe aceste calculatoare. 

lncepînd din luna mai a.c. au început şi cursuri de utilizare a 
calculatoarelor compatibile IBM-PC, în scopul conducerii unui 
minirobot de fabricaţie românească RIP-01. La aceste cursuri sînt 
înscrişi elevi care au absolvit cursuri specializate. 

Activitatea generală de iniţiere în informatică debutează cu copiii 
de vîrstă preşcolară, experimentele începînd cu grupele mari de la 
Grădinţa 52 situată pe Str. Docenţilor sector l. Acestor copii li se 
explică din ce se compune o structură mnimă de tehnică de calcul şi 
cum să folosescă programele rulate pe home-computere. Pentru a-i 
stimula pe copii şi a le spori atenţia, pe parcursul programelor, 
utilizarea corectă este răsplătită prin "premii" muzicale şi grafice. 

Pentru copiii de vîrstă şcolară se organizează cursuri la sediul CPI 

sau la liceul "N. Iorga", şcoală care, pornind de la o bază materwa 
informatică modestă, dar ţinînd cont de marea solicitare din putea 
părinţilor de a fi cuprinşi cît mai mulţi copii la cursurile de ifonnaticl, 
a solicitat CPI-ului sprijinul pentru completarea bazei materiale ti 
pentru cadre de specialitate pentru susţinerea acestor cursuri. 

O altă şcoală cu care colaborăm este Scoala Generali nr. 17, de 
unde am preluat în clasa a V-a, care în anii fCOlari anteriori a fost 
cuprinsă în proiectul ITEC. De asemenea, CPI este deschis Ji altor 
clase pentru cursuri în cazul în care posibilil1ţile şcolii ICspective sînt 
modeste în ceea ce prive~ dotarea. 

Dar marea majoritate a cursanţilr provin din toate ,colile 
~apitalei, fiind elevi din clasele I-XI. Cursurile se desfişoari pe 
parcursul anului 1colar, în şedinţe săptămînale de 1 sau 2 ore, în 
funcţie de vîrsta copiilor, în grupe omogene ca vîrstl şi cunoştinţe 
informatice. 

Pe perioada vacanţelor şcolare cursurile se organi7.ează în mod 
intensiv, dunnd 1 sau 2 săptămîni. De aemenea, activitatea informatici 
a copiilor se desfişoară fi în taberele de informatici ce au loc la Vatta 
Domei în complexul de mstruire al CPI. (Rodica Majaru) ■ 

CERCUL DE CALCULATOARE PENTRU COPII DE LA Software ITC S.A. 
Recent s-a înfiiniat la lnstituwl de Ccrcctlri 

pentru Calculatoare ITC Cercul de Calcu­
latoare pentru Copil. Deschis pcnlN toµ copiii fi 
tinerii care doresc sl se iniJiczc în utilizarea 
calculatoarelor, cercul de calculatoare de la ITC 
(întrerupt temporar din cauze obiective) a 
reprezentat un pionierat în \ara noastrl, avînd o 
vechime de peste 5 ani şi rcalizlri de succes (cum 
au fost tabcrclc de calailatoarc şi sport de la Poiana 
B1aşov). 

Cercul de Calculatoare pcnlN Copii de la ITC 
arc o dotare foarte variatl, de la calculatoare HC 85 
şi 88 (cu discuri flexibile) şi 90, calculatoare 
compatibile CP/M (Junior şi CUB-Z) la calculatoare 
de tip PC şi calculatoare specializate (cum este 
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terminalul grafic DIAGRAM), Cursurile se 
adrcseazJ copiilor şi tinerilor începînd de la virsta 
de 8 ani şi sînt modularizate pc cite 8 lec\ii 
prczentînd diveise activitlµ şi opµuni. De exemplu, 
copiii mici pot opta pentru învl\ara limbajului 
BASIC, invitarea limbajului LOGO, grafici cu 
calculatoNI, muzici cu calculatoNl, sau activitlµ 
de divertisment cu calculatorul. 

ln continuare, în cadNl opµunii BASIC, de 
CJ<emplu, sînt prcvlzute 8 module, de la începltor I 
la avansat IV. PcnlN elevi şi tineri sini prcvlzute 
cu,suri practice de invitare cod maşini, grafici 
interactivi, limbajul Pascal, limbajul C, editoare de 
texte (WordStar), sisteme de gestiune de baze de 
date (dBasc), sistem de ~ublicistici asistlli 

(VentUlll). 
Grapele sînt de cite 8-12 elevi, ficcam avînd 

poetul slu de lucru în cazul tinerilor (13-20 ani) sau 
lucnnd în pereche la un calculator pcn!N copii (8-12 
ani). 

Nu mai puµn important CSIC fapwl ci în cadrul 
cercului se uigurl posibilitatea de multiplicare de 
programe (la cerere) sau diverse documcntaµi 9i 
manuale. Tinerii care dovedesc priccpcn şi putere 
de munci vor fi angn:nap în activitlµ de c:erccwe fi 
elaborare de programe proprii institutului (pe bui 
de contract). lnformaµi suplimentare se pot obµnc la 
telefon: 79 71 40/123 sau 79 23 35. 
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Adriana POPESCU 

Pentru a dispune în mod eficient de 
aceste programe, trebuie sll precizăm 
cll scopul acestora este de a adăuga 

noi facilitllJi sistemului sau ·de a le 
modifica pe cele existente (de exemplu 
KEYB.COM, MOUSE.COM, GRAPHICS 
etc.). Există însll biblioteci dinamice a 
cllror fmplementare adaugi sistemului 
funcpi sau proceduri necesare rulării unei 
anumite aplicaJii. Modul în care se 
realizează acest lucru este simplu de 
înJeles, urmărind funcponarea sistemului 
de întreruperi, menponînd cll rezidentul se 
instaleazll în locul unei funcpi sistem (sau 
creează una noul) specifici acelei 
întreruperi. Aceasta este identificatll printr­
un numllr care corespunde, în cadrul 
vectorului de întreruperi, unei adrese. De 
reguli, procesorul întrerupe programul în 
curs şi, în funcpe de adresa respectivi, va 
activa o rutină de tratare a întreruperii. 
Cînd aceasta s-a terminat, programul în 
curs va fi reluat. Putem cita foarte bine aici 
exemplul ceasului care declanşează la 
fiecare optsprezecime de secundă un 
semnal, corespunzător întreruperii 
numărului 8. Procesorul întrerupe atunci 
programul în curs, dl controlul unei rutine 
DOS, care numiri impulsurile ceasului, 
dupll care programul întrerupt se reia. 
Aceasta permite sistemului sll aibll în 
permanen Jll data şi ora exactll. 

Un alt tip de eveniment pc care îl 
poate trata un program rezident se referi la 
întreruperile logice. O astfel de întrerupere 
este declanşatll de un program care decide 
sll se autoîntrerupll. Numărul la care se 
face referirea în instructiunile· de 
întrerupere (limbaj de asamblare: INT rir, 
Turbo C: geninterrupt nr, Turbo Pascal: 
într (nr, var)) permite găsirea adresei în 
tabela vectorilor de întreruperi, a adresei 
rutinei de tratare a întreruperii. Din aceste 
exemple rezultă necesitatea cunoaşterii 
functionllrii sistemului de întreruperi, 
singurul în stare sll asigure buna 
funcţionare a unui rezident. 

ConsecinJe ale acestui mod de 
funcţionare sini, aşa cum am amintit, fie o 
încărcare excesivi a memoriei, fie 
probleme legate de dezinstalarea 

PROGRAME REZIDENTE 

Aşa cum reiese din titlu, programele rezidente sînt acele programe 
care rămîn în memorie după încheierea sesiunii de lucru. De aceea, o 
foarte mare Importanţă o are faptul de a şti felul în care se comportă 
programele rezidente, deoarece afectează în general comportamentul 
sistemului. Este vorba, în primul rînd, de faptul că funcţionarea unul 
rezident este autorizată de sistemul de întreruperi logice sau fizice, Iar 
în al doilea rînd, încărcarea excesivă a memoriei cu astfel de programe 
duce la paralizarea întregii activităţi, prtn modificarea tabelei vectorilor 
de întreruperi. 

programelor rezident Aceasta se traduce memoriei, arlltînd şi ce programe rezidente 
în fapt prin a aduce calculalOrul în aceeaşi au fost înclrcate în memorie, precum şi 
stare în care se gllsea înaintea instalării adresele corespunzătoare din vectorul de 
rezidentului. În acest scop, înainte de a întreruperi. PC Tools, de exemplu, este 
în tercepta vectori de întrerupere, livrat împreuni cu un alt utilitar de aceeaşi 
rezidentul memorează adresa procedurii naturi, MI.COM, care posedă oppuni de 
care tratează întreruperea şi în cursul vizualizare a unor informaţii mai detaliate 
dezinstalării restituie aceastll adresă DOS- despre mediu şi vectorii de întrerupere. 
ului, dupll care eliberează toate zonele de Există programe care se completează 
memorie pe care le ocupi şi se termină. reciproc, permitînd dezinstalarea unui 
Dezinstalarea programelor rezidente grup de rezidente. Folosirea acestora 
înseamnă de fapt o succesiune de (DEB.COM şi FIN.COM) presupune 
dezinstalări în ordinea inversă a installlrii. instalarea rezidentelor care nu se vor 
Unele programe verifici starea în care se dezinstala în viitor. Dupll aceasta se 
găseşte sistemul înainte de dezinstalare. execută comanda DEB şi se instalează 
Dacă un program este scris greşit, aceasta celelalte rezidente. La stirşit se lanscazll 
v,a duce foarte probabil la blocarea FIN, care dezinstalează programele 
sistemului, ceea ce conduce la urrnlltorul instalate strict între cele doull comenzi 
mod de folosire a programelor rezidente: amintite. Acest lucru este posibil deoarece 
încircarca acelora care nu vor mai fi şterse DEB memorează tabela vectorilor de 
din memorie şi abia dupll aceea a întrerupere la un moment dat, iar FIN 
programelor care se pot dezinstala. Alte comunici ce parte rezidentll a lui DEB, în 
probleme pot apirca apelurilor de comenzi scopul refacerii tabelei originale de vector 
DOS, făcute din interiorul programelor. de întrerupere, cu alte cuvinte forJeazll 
De exemplu, în Word, comanda sistemul în aceeaşi stare ca cea în care se 
"Library", "Dos", îo Paradox, Ctrl O, care gllsea cînd a fost executat DEB. 
dl temporar controlul către DOS. Deşi este posibili scrierea de 
Utilizarea unui program într-un astfel de programe rezidente în C sau Pascal, este 
context implică mcnµncrca rezidentelor în recomandabil ca acest lucru sll se faci 
forma în care sini, dat fiind faptul că rcalizînd un compromis între uşurinta de a 
acestea perturbă alocarea memoriei şi programa în aceste limbaje şi eficienta 
implicit creşterea posibilitătii de a bloca . oferită de un limbaj de asamblare. Este 
sistemul. 3 · vorba deci de a elimina acea parte 

Să analizăm acum felul în care se pot redundantll a bibliotecii limbajelor de nivel 
scrie programe rezidente. Acest lucru înalt, care ocupă memoria. Acest 
presupune utilizarea unui program de compromis se poate realiza cu uşurinJll 
prim-plan (Foreground), care să nu scriind partea care interacJioneazll cu 
manipuleze hardware-ul, nici să se sistemul în limbaj de asamblare, iar restul 
servească de DOS sau BIOS pentru a-l în limbaj de nivel înalt. Trebuie însă avut 
controla. Ca exemplu negativ în acest sens în vedere pericolul referitor la rezident 
putem cita Word, care începe prin a care, luînd controlul în mod arbitrar, poate 
rciniµaliza un număr de componente hard, 

distruge chiar contextul DOS-ului, în 
mascînd anumite întreruperi pc care le-ar fi 

cazul în care a întrerupt chiar o funcµe a 
putut folosi un program rezident. A scrie 

acestuia (un acces, de exemplu), ceea ce apoi un program rezident presupune o 
cunoaştere temeinică a sistemului sau cel duce automat la blocare. Aceste pericole 
puµn a acelei părp din sistem asupra căreia pot fi evitate folosind anumite tehnici, 
se intervine. De un real folos sînt anumite despre care ne propunem să vorbim într-un 
utilitare care se ocupă de gestionarea altarticol. 
memoriei. De exemplu, MAP.COM ■ 
permite efectuarea bilantului alocării 
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D.P. TIBERIU 

Continuăm prezentarea 
blocurilor funcţionale de 
pe placa de bazli IBM-PC 

cu magistralele sistemului, 
blocurile RAM şi ROM, 
precum şi blocurile de intrări­
ieşiri. Menţionăm că în 
"Infoclub" nr. 1/90, la rubrica 
SPOT, am prezentat blocul 
microprocesorului şi accesul 
direct la memorie. 

Magistralele sistemului 

Sistemul IBM-PC a fost 
proiectat ca un sistem cu două 
magistrale: 

Magistrala principală 
deserveşte procesorul şi accesul 
direct la memorie, DMA, iar 
semnalele de pe aceasta se 
regăsesc la conectoarele cu 62 
de pini j 1-j7 (bloc 22) de pe 
placa principală în care se pot 
mtroduce extensiile supli­
mentare. Plăcile de extensie nu 
pot avea funcţii de comandă în 
raport cu placa principală sau cu 
alte plăci, ceea ce presupune, 
printre altele, imposibihtatea 
realizării unor configuraţii 
multiprocesor sau conectarea 
unor canale DMA suplimentare. 
Colaborarea cu memoriile sau 
alte sisteme in-out cu timp mare 
de acces este permisă de 
semnalul de confirmare 
IOCHRDY. Impunerea de către 
o placă de extensie a unui nivel 
activ pe linia IOCHRDY 
prelungeşte ciclul de transmisie 
cu un tact (U37-10, fig. 3). 

Linia IOCHK/ permite 
controlul intern al trimiterilor la 
magistrală şi găsirea erorilor de 
paritate, starea activă pe această 
linie generînd întreruperea 
nemascabilă NMI (U49-9, fig. 
13). 

Conectarea directă la 
magistrala principală a altor 
circuite de pe placa de bază ar 
necesita un număr mare de 
buffer-e şi circuite complicate 
de comandă. Transferul de 
semnale din magistrală pe 
întreaga placă ar putea crea 
probleme de transmisie (timp de 
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propagare) datorită prelungirii 
căilor de semnal. 

De aceea, proiectanţii au 
introdus magistrala de extensie 
legată prin buffer-e (UlO-Ul 1-
fig. 8; U8-U9 - fig. 9; U14 -
U22 - fig. 1 O) cu magistrala 
principală. Circuitele U23 şi 
U25 (fig. 1 O) determină direcţia 
de circulaţie a datelor între cele 
două magistrale. 

La această magistrală sînt 
conectate blocurile RAM, ROM 
şi IN-OUT, iar semnalele de pe 
această JT1agistrală se regăsesc în 
J8. La acest conector se pot 
ataşa plăci care extind 
configuraţia de bază, cu 
condiţia ca acestea să genereze 
semnalul J8SEL/ (fig. 12) şi 
U25-13 (fig. 10) pentru 
realizarea operaţiei de citire: 
U14 (fig. 10) trebuie să schimbe 
direc\ia de transmitere, în 
timpu citirii, către magistrala 
de sistem. Din acest motiv este 
posibil ca anumite plăci să nu 
funcţioneze corect; o a doua 
cauză poate fi generată de faptul 
că dependenţele de timp ale 
ma$istralei de extensie sînt mult 
mai critice decît în cazul 
celeihţlte magistrale. 

Memoria RAM 

Blocul DRAM conţine toate 
elementele care formează 
memoria operaţională. Matricea 
DRAM este formată din 36 de 
circuite (fig. 12) - 4 rînduri a 9 
memorii. Cel de-al nouălea 
circuit US0 (fig. 13) este folosit, 
împreună cu U41 (fig. 12) -
generatorul de paritate - pentru 
controlul de paritate. Starea US0 
este citită de procesor prin 
intermediul portului paralel 
(semnalul PCK, linia PC6 a 
U 18 - fig. 19). În acest fel 
procedurile de bază (BIOS) pot 
descoperi defectele de memorie. 

Comanda RAM este destul 
de complexă. Adresa de pe 
magistrala de sistem este trimisă 
prin magistrala de extensie la 
U26-28 (fig. 12) şi la U43 (fig. 
11). Comutatoarele SW3, SW4 

(fig. 20) şi E 11 definesc 
mărimea circuitelor de memorie 
montate (64 sau 256 kB), iar 
circuitul U43 de tip PROM 
serveşte la decodificarea 
adreselor şi generarea semna­
lelor CAS (prin U42). 

Există mai multe posibilităţi 
de configurare a mţmoriei 
DRAM (tabelul 1). In toate 
cazurile din acest tabel E12 este 
închis (respectiv 7-8 şi 1-2). 

Configuraţia RAM 

Tabelul 1 
Ell-2 Ell-4 SW SW MlrimeTipmemorie, (kB) 

în nndul ... 

3 4 mc:morieO 1 2 3 

O O O 256 256 

O O 1 512 256 256 

O 1 O 576 256 256 64 

O 1 1 640 256 256 64 64 

O O 64 64 
O 1 128 64 64 

1 O 192 64 64 64 

1 1 256 64 64 64 64 

Construcţia plăcii permite şi 
montarea unAei memorii mai mici 
de 64 kB. In acest caz El 1-2 
este deschis, iar E 1-4 este 
închis, starea SW3 şi SW4 nu 
contează, iar memoria PROM­
U43 este folosită doar pentru 
generarea semnalului DRAM CS/. 

Semnalele XMEMR/ şi 
XMEMW/ sînt activate de 
decodorul de sc;.mnale RAS 
(U34 - fig. 11). In funcţie de 
adresă, uria din liniile RAS (0-
3) îşi modifică nivelul de semnal 
şi activează unul din cele 4 
rînduri de memorii, scriind în 
ele jumătate din adresă. După 60 
ns la primul 10 al TDl (fig. 11) 
se modifică starea logică, ceea 
ce permite conectarea multi­
plexoarelor de adrese. După încă 
40 ns este activat decodorul de 
semnale CAS (una din liniile 0-
3), ceea ce produce scrierea în 
memorie a celei de-a doua 
jumătăţi a adresei. Schimbul de 
date cu magistralele se 
realizează prin U40. 

(continuare în pag. 26) 

..., 
0 
C. 
cn 

23 



24 

POSTER INFO 
1/90 

BLOC 
ProcelOr 

Bloc RAM 

Bloc DMA 

Bloc ROM Bloc 1/0 

1-NFOCLU.B 3/91 



• • 

l:NfOC_LUB 3/91 25 



...., 
o 
C. 

CI) 

26 
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Blocul ROM 

Acest bloc conţine proce­
durile de sistem de bază, printre 
care: iniţializarea, testarea, 
procedurile de deservire a 
echipamentelor in-out de bază. 
Zona ROM este partea 
superioară a zonei de adrese a 
calculatorului, datorită modului 
de funcţionare a procesorului: 
după anulare, se începe 
realizarea programului de la 
adresa OFFFFOH. Pe placă se 
găsesc 8 socluri cu 28 de pini, 
în care se pot plasa circuite 
ROM, PROM sau UV EPROM. 

Decodorul de adrese U2 l 
(fig. 14/15) activează în tactul 
semnalului XMEMR/ una din 
cele 8 memorii. Memoria ROM 
este conectată la magistrala de 
extensie. Poarta V23-6 (fig. 
14/15) determină prin U23-8 
(fig. 1 O) direcţia de transmitere 
a datelor între această magistrală 
şi cea de sistem. 

Blocul IN-OUT 

Calculatorul deserveşte 9 
niveluri de întreruperi a căror 
subordonare este următoarea: 

- NMI - paritate; 
- IRQ O - contor/ceas; 
- IRQ 1 - tastatură; 
- IRQ 2 - rezervată pentru PC-

AT; 
- IRQ 3 - COM 1 :; 
- IRQ 4 - COM 2:; 
- IRQ 5 - comandă discuri 

rigide; 
- IRQ 6 - comandă discuri 

flexibile; 
- ~Q 7 - imprimantă. 
a) Intreruperea nemascabilă 

poate fi generată de controlul de 
paritate, de controlul 
transmisiilor in-out sau de 
coprocesor. Generarea 
semnalului este realizată de U 50 
(fig. 13). Această întrerupere nu 
poate fi blocată de program, ci 
numai din exterior: după 
conectarea alimentării, semnalul 
RESET/. blochează NMI, 
acţionînd direct asupra U50-9 
pentru evitarea întreruperilor în 
timpul iniţializării (la conectarea 
alimentării, starea DRAM este 
aleatoare, deci paritatea poate fi 

eroriată). 
In adresa AOH valoarea 

8OH deblochează întreruperea, 
iar OOH o blochează total (U50-
9 - fig. 13). Este posibilă 
blocarea selectivă: 

- control de paritate pe placa 
de bază - prin semnalul PCKEN/ 
din circuitul PPI (Yl8-22 - fig. 
19), de pe plăcile de extensie -
prin 1-OCKEN/, tot din PPI 
(U18-23); 

- întreruperile din coprocesor 
- prin SW2 (fig. 20) şi U51-9 
(fig. 13). 

Controlerul programabil de 
întreruperi 18259A U16 (fig. 
17) (PIC - Programmable 
Interrupt Controller) primeşte şi 
deserveşte toate întreruperi le 
mascabile. Selectarea priorită­
ţilor permite deservirea în 
primul rînd a echipamentelor 
celor mai importante. 

b) Ceasul de sistem (a nu se 
confunda cu ceasul de timp real, 
alimentat din baterie, din 
echiparea suplimentară!) este 
realizat cu circuitul 18253, U 15 
(fig. 18) (PIT - Programmable 
Interval Timer) şi are trei canale 
independente. Canalul O este 
folosit ca ceas de timp real. La 
ieşiere apare un semnal 
dreptunghiular CTCCLK cu 
frecvenţa de 1, 93181 MHz, 
căruia îi corespunde o frecvenţă 
de generare a întreruperilor de 
18,206 Hz. Canalul 1, prin 
U36-9 (fig. 18), împrospătează 
la 15, 09 µs memoria dinamică, 
generînd cererea de transmisie 
DMA la canalul O al acesteia. 
Anularea cererii se face cu 
semnalul DACK 0/. Canalul 2 
comandă difuzorul. Amplifica­
torul U47-6 (fig. 18) şi filtrul 
trece-jos pot fi blocate prin U46-
8. Citirea stării liniei OUT 2 cu 
ajutorul liniei PC5 a postului 
paralel (U18-12 - fig. 18) 
permite folosirea acestui canal şi 
m alte~scopuri. 

c) Intreruperile din tastatură 
sînt generate de U37-5 (fig. 21). 
Microprocesorul tastaturii 8048 
controlează perman·ent starea 
tastelor. Dacă una dintre ele este 
apăsată, codul ei (nu codul 
ASCII al literei tastei) este 
trimis pe linia DAT A (J9-2 - fig. 
21) la calculator, fiiQd precedat 
de bitul de start. lnscrierea 
acestor biţi în registrul U38 (fig. 
21) se face în tactul impus de 

ceas CLK, J9- l. Pentru evitarea 
reflexiilor datorită cablurilor de 
conexiune, impulsurile CLK 
sînt sincronizate în U35-2 şi 
U35-6. După 8 impulsuri de 
ceas se înscrie bitul de start prin 
ieşirea Q/ a registrului U38 în 
U37-5, provocînd gc;nerarea 
întreruperii IRQ 1. In cazul 
continuării apariţiei impulsurilor 
din tastatură, în registru se 
înscriu doar zerouri (overrun 
condition). Retragerea 
întreruperii se face prin creşterea 
şi apoi revenirea la nivelul 
coborît pe linia PB7 a PPI. 

Calculatorul primeşte două 
coduri de la tastatură: primul cu 
bitul semnificativ zero - la 
apăsare - şi al doilea cu acelaşi 
bit unu - la eliberare. Acest lucru 
este necesar pentru semnalizarea 
tastării tip "shift" şi pentru 
eliminarea defectelor de citire. 

Starea comutatorului SW2 
(fig. 20) este citită în două etape 
(1-4, respectiv 5-8), în funcţie 
de nivelul de semnal pe linia 
SWSELHI. De menţionat că 
starea comutatoarelor 3 şi 4 
comandă direct memoria 
EPROM folosită pentru 
defmirea configuraţiei. 

Circuitul U45 (fig. 16) este 
decodorul de adrese ale 
echipamentelor IN-OUT. 
Adresele acestora, în hexa, sînt 
următoarele: 

- canalul DMA - OOF; 
- controlerul de întreruperi -

020-021; 
- cesul - 040-043; 
- portul paralel PPI - 060-

063; 
- registrul de pagini DMA 

080-083; 
- registrul de mascare 

întreruperi NMI-OA. 
Semnalul CPUBUSON 

(U45-6), activ doar cînd 
transmisia provine de la 
procesor, blochează decodorul 
m timpul transmisiei DMA. 
Semnalul XIOW/ activează 
U52-3 şi U53-8 doar în timpul 
transmisiei DMA. Semnalul 
XJ.OW/ activează U52_3 şi U52-8 
doar în timpul ciclului oe scnere 
în registrul de pagini DMA sau 
de mascare a întreruperilor NMI. 

■ 
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21. Fastopen E 
• Scopul: micşorea7.l timpul necesar pentru deschiderea fişierelor 

şi directoarelor folosite mai des. 
• Sintaxa: fastopen [disc: I= nnn) [ ... )) 
unde nnn este numlrul de fişiere de pe disc. 
• Comentarii: comanda fastopen urmlreşte loca\ia fişierelor şi 

directoarelor pe disc pentru un acces rapid. De fiecare datl cînd se 
deschide un fişier sau un director, fastopen îi memoreazl numele şi 
locaµa. Apoi, daci fişierul sau directorul înregistrat de fastopen este 
redeschis, timpul de acces se reduce semnificativ. 

• Observaµi: fastopen lucreazl numai cu discul rigid şi nu lucreau 
cu reţele. Aceastl comandl se poate utiliza pentru cel mult patru 
discuri rigide. Pentru fiecare hard disc fastopen poate urmlri nnn 
fişiere sau directoare cu nnn de la l O la 999 (implicit este 10). 
Utilizatorul poate acţiona comanda fastopen doar o datl. Daci doreşte 
schimbarea ini\ializlrilor trebuie repornit sistemul de operare MS­
DOS. 

• Exemplu: daci se doreşte ca MS-DOS sl urmlreascl pini la 100 
de fişiere ale discului C, se dl comanda: 

fastopen C: = l 00 

22. FC .E 
• Scopul: compari doul sau mai multe fişiere şi afişeazl 

diferentele dintre ele. 
• Sintaxa: pentru comparaµi de fişiere ASCil: fc [/a] [/c] [/LI [/Lb 

n) (/n) [/t) [w) [/nnnn) [disc l:) nume cale l[disc 2:) nume cale 2; 
pentru comparaµi de fişiere binare: fc [/bi (/nnn) [disc l :) nume cale l 
[disc 2:] nume cale 2 unde: 
nume cale l = primul fişier pe care utilizatorul doreşte si-i compare; 
nume cale 2 = al doilea fişier pe care utilizatorul doreşte si-i compare. 

• Comentarii: comanda fc compari primul fişier cu al doilea şi 
raporteazl orice diferen\l, 

/a Prescurteazl re1.ultatul unei comparaµi de fişiere ASCil. în loc 
sl afişeze toate liniile diferite, fc afişeazl doar linia care începe şi linia 
care încheie fiecare set de diferente, 

/b Forţeazl realizarea und comparaµi binare pentru amîndoul 
fişierele. Comanda fc compari cele doul fişiere octet cu octet, firi sl 
încerce o resincronizare dupl o neconcordan\l. Neconcordantele sînt 
afişate astfel: yy zz unde xxxxxxxx este adresa relativi faţl de 
începutul fişierului. Adresele încep la 00000000. yy şi zz sînt octe\i 
diferiµ din fişierul 1, respectiv 2. Comutatorul /b este implicit cînd se 
compari fişiere: .exe, .bin, .corn, .sys, · .obj, .lib. 

/c Determini ignorarea în procesul de comparare a diferen\ei 
caractere mari/caractere mici. Comanda fc consideri toate literele ca 
fiind mari. 

/L Compari fişierele în modul ASCII. Acest comutator este 
implicit la compararea fişierelor care nu au extensia .bin, .corn, .exe, 
.sys, .obj sau .lib. 

/Lb Determini ca buffer-ul de linii intern sl fie n linii. Implicit 
buffer-ul de linii este de 100. Pentru fişierele care au mai mult de l 00 
linii diferite, se întrerupe compararea. 

/n Afişeazl numlrul liniei în timpul unei comparapi ASCII. 
/t Nu extinde tab-urile la spaµi. Implicit tab-urile sini tratate cu 8 

spaţii. 

/w Determini comprimarea spa\iilor şi a tab-urilor în timpul 
comparlrii. Deşi comanda fc comprimi spaµile, nu le ignori. Excep\ie 
fac spa\iile goale de la începutul şi sfirşitul unei linii. 

/nnM Specifici numlrul de linii care trebuie sl coincidă dupi ce 
comanda fc glseşte o diferenţl între fifiere. Daci numărul de linii 
identice este mai mic dect"t nMn, fc afişeazl aceste linii ca diferen\e. 

• Afişarea rezultatelor: 
Comanda fc comunici diferen\ele dintre două fişiere afişînd 

primul nume de fişier urmat de liniile care diferi, continuînd cu prima 
linie identici. Valoarea implicitl pentru numlirul de linii care trebuie 
sl corespundă este 2. 
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• Exemple: dorim sl comparlm doul fişiere text numite fişa I .doc. 
cu fişa 2.doc. Comanda va fi: 

fc/a fişa l,doc fişa 2.doc 

23. Fdisk E 
• Scopul: configureazl un disc rigid pentru a fi utilizat cu sistemul 

de operare MS-DOS 
• Sintaxa: fdisk 
• Comentarii: comanda fdisk afişeazl o serie de meniuri care ajutl 

la realizarea partiµilor discului rigid necesare sjstemului de operare 
MS-DOS. Cu aceastl comandl: se poate crea o primi partiţie MS­
DOS; se poate crea o partiţie exinsl MS-DOS; se poate schimba 
parti\ia activi; se poate şterge o partiţie MS-DOS; se poate selecta 
următorul disc rigid pe care utilizatorul vrea si-i partiţioneze înU-IDl 
sistem cu mai multe discuri rigide. 

• Observape: fdisk nu lucrea7.l pe discuri utilizate cu comenzile 
subst şi join. 

24. Find E 
• Scopul: cautl un şir de tip text specificat într-un fişier sau în mai 

multe. 
• Sintaxa: find [/vi [/ci (/n) "şir'' [(disc:](nume cale) ... ] unde "şir'' 

este un grup de caractere pe care utilizatorul doreşte si-i glseascl. 
• Comentarii: după clutarea în fişierele specificate, comanda find 

afişeazl orice linie care conţine şirul specificat. Daci şirul conţine 
caracterul apostrof, acesta trebuie încadrat de doul rînduri de 
apostrofuri. Daci se omite nume cale, comanda find acţioneazl ca un 
filtru. la intrarea de la o intrare standard MS-DOS (tastaturi, port sau 
fişiere redirectate) şi afişeazl orice linie care conţine şirul. 

Indicatoarele au următoarele semnifica\ii: 
/v Afişeazl toate liniile care nu con\in şirul specificat. 
/c Afişeazl numai numlrul de linii care con\ine şirul specificat 

pentru fiecare fişier. 
/n Precede fiecare linie cu numlrul de linie relativ din fişier. 
• Observapi: daci se specifici /c cu /v, comanda find afişea7.l 

numărul de linii care nu conţin şirul specificat. Daci se utilizeazl /c şi 
/n , comanda find ignori comutatorul /n. 

• Exemple: 
U rmltoarea comandl afişe azi toate liniile din fişierul text.doc 

care conµn şirul "Document". 
find "Document" text.doc. 
Comanda 
dir a: : find/v "date" determini sistemul de operare MS-DOS sl 

afişeze, numele tuturor fişierelor de pe discul din unitatea A care nu 
con\in şirul "date". 

25. Format E 
• Scopul: formateazl discul din unitatea de disc specificatl pentru 

a accepta fişiere MS-DOS. 
• Sintaxa: format disc:(/1) (/4) (/8) [/t: piste] [/n: sectoare) [/v] [/s] 

sau 
format disc: (/1) [/bi [/t: piste) [/n: sectoare] 

• Comentarii: comanda format creeazl directorul şi tabelul de 
alocare a fişierelor (FA 1) pe disc. Aceastl comandl trebuie utilizatl 
pentru formatarea tuturor discurilor noi înainte de a fi folosite sub 
sistemul de operare MS-DOS. Utilizatorul trebuie sl specifice unitatea 
de disc pentru formatarea discului. Comanda utilizeazl apoi tipul 
unitl\ii de disc pentru a determina formatul implicit pentru disc. 

/1 Formatează o singuri fa\l a discului flexibil; 
/4 Formatează un disc de 5, 25 inch, pe ambele feţe, inu-o unitate 

de disc de capacitate mare. 
/8 Formateazl opt sectoare de pistl. 
/b Formatează discul, plstrînd spaţiu pentru copierea unui sistem 

de operare. 
/s Copiază fişierele sistemului de operare listate în fişierul 

(continuare în pag. 29) 
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formats.tbl de pe discul din unitatea de disc curenti pe noul disc 
fDrmatat. Daci sistemul de operare nu se găseşte pe discul curent, 
comanda cere utilizatorului si introduci un disc sistem în unitatea de 
disc curenti (sau în unitatea A daci unitatea curentl este de tip disc 
rigid). 

/t:pista Specifici numiirul de piste de pe disc. Acest comutlltor 
formateazl un disc de 3, 5 inch cu un numlr de piste specificaL Pentru 
discuri de 7W ko şi I, 44 Mo aceastl valoare este 80. (/t:80). 

/n:sectoare Specificii numirul de sectoare pe pisti. Acest 
comutator formatează un disc de 3,5 inch cu numirul de sectoare 
specificate. Pentru discuri 7W ko, aceastl valoare este 9 (/n:9). 

/v Determini comanda format si ceari utilizatorului o etichetl de 
volum pentru discul pe care doreşte si-i formateze. O etichetll de 
volum identifici discul şi poate si aibi o lungime de 11 caractere (ex:: 
programs). 

C'md se fonnateazi un disc rigid, comanda format cere si verifice 
eticheta de volum: 

Enter current volume Labei for drive x: Daci discul nu are 
etichetii, se apasi RETURN. De observat ci discul nu a mai fost 
formatat sau are un sector de înciircare defect, comanda format nu cere 
specificarea etichetei. Daci eticheta introdusi de utilizator nu e 
conformii cu cea a discului, apare mesajul: 

Invalid volume ID Format failure. 
Cînd formatarea s-a încheiat, comanda format afişeazi un mesaj 

aritînd spaţiul total de pe disc, spaţiul marcat ca defect, spaţiul ocupat 
de sistemul de operare (cînd se folosette comutatorul /s) şi spaţiul 
disponibil pentru fişiere utilizator. 

• Observaţii: formatarea distruge orice datl care se gisea anterior 
pe disc. Nu se foloseşte comanda format cu discuri utilizate în 
comenzile assign, join sau subsL 

Urmitoarea tabeli aratl opţiunile care pot fi folosite cu anumite 
lipiri de discuri: 

Tipclia, 

160/lBOko 
320/360ko 
720ko 
l,2Mo 
l,44Mo 
harddisc 

Opp.uni valide 
/1/4/8/b/n/l/v/s 
/1/4/8/b/n/l/v/s 

Inii/vis 
/n/1/v/s 
/n/1/v/s 

/v/s 
• Exemple: 

· format a:/s formateazii un disc din unitatea A şi copiazi sistemul 
de operare pe el. 

format a:/v formateazi un disc din unitatea A pentru date şi cu 
etichetl. 

26. Graftabl E 
• Scopul: permite afişarea unui set de caractere extins cînd se 

utilizeazl adaptoarele de display în mod grafic. 
• Sintaxa: graftabl xxx 

sau 
graftabl / status 

unde xxx este un numlr de identificare a codului de pagini. 
• Comentarii: codurile de pagini valide includ: 

473 SUA (implicit) 
850 Multinaţional 

860 Portughez 
863 Francez-canadian 
865 Nordic 

Daci se dii comanda graftabl urmatll de opţiunea /status, sistemul 
de operare MS-DOS afişeazi setul de caractere activ. 

• Observaţii: comanda graftabl măreşte spaţiul de memorie ocupat 
de sistemul de operare MS-DOS. 

27. Graphics E 
• Scopul: permite utilizatorului sl tipireasca un ecran grafic pe o 

imprimanti atunci cînd se folosewte un adaptor grafic sau color pentru 
afişare. 

• Sintaxa: graphics [printer] [/b ) [/p=port) [/rl[/lcd) 
unde printer este una din imprimantele: 

COLOR l Tipllreşte pe o imprimantll color IBM-PC cu ribon 
negru; 

COLOR 4 Tipăreşte pe aceeaşi imprimantl, dar cu ribon RGB . 
(roşu, verde, albastru şi negru); 

COLOR 8 Tipllreşte pe aceeaşi imprimantl cu ribon CMY (cyan, 
magenta, galben şi negru); 

COMPACT Tipirtşte pe imprimantl Compact IBM-PC; 
GRAPHICS Tipireşte pe o imprimantl IBM Penonal Graphics 

sau IBM-Proprinter, 
TIIERMAL Tipireşte pe IBM-PC - convertibile. 

• Comentarii: daci nu se specifici opţiunea de printer, grapfics ia 
implicit tipul de imprimanti GRAP!UCS. 

/b Tipireşte fundalul colorat (valabil pentru imprimante COLOR 4 
şi COLOR 8). 

/p=port Pune portul de imprimanti paraleli la care comanda 
graphics trimite informaţia cînd se apasl tastele Shift­
Printscreen. Portul poate fi pis 1, 2 sau 3, implicit este 1. 

/r Tipllreşte la imprimanti negru ti alb cum se vede pe 
monitor. Implicit se tipireşte negru ca alb şi alb ca negru. 

/led Tipăreşte de la LCD (display cu cristale lichide). 
• Observaţii: comanda graphics mireşte spaţiul de memorie ocupat 

de sistemul de operare MS-DOS. 
• Exemplu: Pentru a tipări un ecran grafic se dii comanda graphics. 

Cînd pe ecran apare informaţia doriti, se apasi simultan tastele Shift şi 
Printscreen. 

28. Join E 
• Scopul: leagă un disc cu o cale specificati. 
• Sintaxa: join [disc : disc : cale) 
sau 

join disc:/d 
• Comentarii: cu aceastll comandll utilizatorul nu trebuie sl 

numeasci discul fizic cu litere de disc separat. În schimb, utilizatorul 
se poate referi la toate directoarele de pe un disc specific cu o cale. 
Daci aceasti cale existi deja înainte de a da comanda join, utilizatorul 
nu o poate folosi atîl timp cît comanda join este activi. Daci aceastii 
cale nu existi, sistemul de operare MS-DOS încearcă si creeze un 
director cu aceasti cale. Dupi ce se dii comanda, primul nume de disc 
devine invalid şi, daci se încearci utilizarea lui, sistemul de operare 
MS-DOS afişeazll mesajul de eroare "drive invalid". 

• Observaţii: urmitoarele comenzi nu lucreazii pe discuri utilizate 
în comanda join (sau subst): chkdisk, diskcopy, fdisk format, labei, 
recover, sys. 

• Exemple: se poate lega un disc doar de un director la nivel 
ridicinll. De exemplu, comanda join d:c: \ sales este corecti, ·în timp 
ce comanda join d: c: \ sales \ regional nu este corecti. 

Pentru a ieşi din comanda join se utilizeazll formatul: 
join disc: d. 
Aici, disc: reprezinti discul s·ursă şi /d opreşte comanda join. 
Daci se tasteazll doar comanda join (firi opţiuni), sistemul de 

operare MS-DOS afişeazi discul care este legat prin join. 

29. Keyb E 
• Scop: încarci un program de tastaturi. 
• Sintaxa: keyb [xx], [yyy], [[disc:) [cale) numefişier)]), unde xx 

este un cod tastaturi din doui litere, yyy este un cod de pagini care 
defineşte setul de caractere şi numefişier este numele fişierului de 
definire a tastaturii. 

• Comentarii: exemple de valori pentru xx: 
us (tastaturii de tip Statele Unite); 
fr (Franţa); 
gr (Germania); 
it (Italia). 

Tastatura este predefiniti de tip us. Daci schimbiim prin keyb 
tipul tastaturii, putem reveni la tipul predefinit aplsînd tastele 
CONTROL-ALT-FI. Apoi, daci dorim sine întoarcem la ultima 
modificare fit:ută prin keyb, apisim tastele CONTROL-ALT-F2. 
Cînd folosim keyb fări opţiuni, MS-DOS afişeazi un mesaj care 
conţine codul curent al tastaturii, cel al paginii şi codul de pagini 
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folosit de ecran. 

30. Labei E 
• Scop: cn:eazl. modifici sau şterge eticheta de volum a unui 

disc. 
• Sintaxa: labei [disc:]letichetl], 

unde etichetl este noua etichetl de volum. 
• Comentarii: eticheta de volum este un nume format din cel 

mult 11 caractere (exceplind • ?/\I . , ; : + = < >[ )( )&") prin care 
se poate identifica un disc. MS-DOS afişeazl eticheta de volum ca o 
pane a directorului, pentru a arata ce disc se foloseşte. Daci nu se 
specifici eticheta, labei afişeazl mesajul: 

Volume in drive x is: etichetl 
Type a volume labei of up to 11 characters or press ENTER for 

no volume labei update:_ 
În urma tastlrii etichetei dorite şi a tastei ENTER se va 

modifica eticheta de volum a discului. Daci aplslm pe ENTER firi 
a mai introduce o etichetl apare mesajul: 

Delcte current volume labei (Y /N)'! _ 
Daci se apasl pe tasta Y, labei şterge eticheta de volum a 

discului. , 

31. Mem E 
• Scop: fumizeazl informa\ii utile despre folosirea memoriei 

(doar la sistemul DOS 4.0.). Este necesari la sistemele care au multi 
memorie extinsl sau în sistemele pe care lucreazl mai mulle 
programe rezidente în memorie. 

• Sintaxa: mem 
mem/program 
mem/debug 

• Comentarii: comanda mem afişeazl totalul de memorie 
instalatl în sistem, precum şi numlrul de octep disponibili. C'Uld 
s-au înclrcat în memorie programe rezidente sau alte programe, nu 
mai este toatl memoria disponibili pentru programe utiliz:ator, astfel 
îna"t comanda afişeazl mlrimea maximi a programului care poate fi 
rulat. 

mem/program 
fumizeazl informaµe suplimentari despre programele care sînt 
înclrcate în memorie. 

Daci se foloseşte comanda 
mem/debug 

se va adluga informaµe despre discuri, dispozitive şi despre alte 
programe în lucru. 

32. Mkdlr I 
(md) 

• Scop: cr=azl un director. 
• Sintaxa: mkdir [disc:] cale 
• Comentarii: directoarele create cu mkdir sînt su!xlirectoare ale 

directorului de lucru, daci nu este preciz:atl o anumitl cale. Nu .se 
specifici un disc înaintea aceste comenzi deoarece MS-Dos· 
presupune înlOldeauna ci mkdir se afli pe discul curenL 

• Exemple: daci dorim sl crelm directorul taxe în rldlcina 
discului curent fi un subdirector rental, folosim comenzile: 

mkdir\taxe 
mkdir\ taxe\ rental 

Pentru a crea acelaşi subdirector renta), dar din directorul de 
lucru\ taxe, putem folosi: 

mkdir renta) 

33. Mode E 
• Scop: flXeazl modurile de lucru ale perifericelor. 
• Sintaxa: pentru mod de lucru, imprimantl paraleli: 

mode LPTn [:] [caractere)[, [linii)[,p]] 
Mod de comunicare asincroni: 
mod COMm (:]limitl[,paritate[,bi\idate[,bipstop[,p)))] 
Redirecµonare a imprimantei paralele: 
mode LPTn [:]=COMm[:] 
Moduri de afifare: 
mode afişare 

sau 
mode I afişare), schimb [, t) 
• Comentarii: comanda mode preglteşte MS-DOS pentru 

comunicarea cu perifericele, cum ar fi imprimante paralele şi seriale, 
modemuri, ecrane consoll. De asemenea, preglteşte imprimantele 
paralele sau ecranul consolei pentru schimbarea codului de pagini. fn 
plus, comanda mode poate redirecpona ieşirea. 

Pentru imprimante paralele se folosesc identificatorii PRN sau 
LPT 1. Op\iunile sînt urmltoarele: 

n Specifici numlrul imprimantei: I, 2 sau 3. 
caractere Specifici numlrul de caractere pe linie: 80 sau 

132. 
linii Specifici numlrul de linii pe inch: 6 sau 8. 
p Determini încercarea continui de a trimite ieşirea la 

imprimantl cînd apare o eroare de deplfire timp. 
Ieşirea dintr-un ciclu de deplşire timp se face prin 
aplsarea tastelor CON1ROL - BREAK. 

Valorile predefinite sini I.PTI, 80 caractere pe linie fi 6 linii pe 
inch. 

Pentru mod de lucru asincron, comanda mode foloseşte, la 
iniµaliz:area porturilor seriale, unnltorii parametri: 

m Specifici numlrul portului de comunicaµe 
asincroni (COM): 1, 2, 3 sau 4. 

limitl Specifici primele doul cifre ale vitezei de 
transmisie: I 10, ISO, 300, 600, I 200, 2 400, 
4800, 9 600 sau 19 200 bauds (biµ/s). 

paritate Specifici paritatea: N(nici unul), O(impar), E(par). 
Predefinit este E. 
Specifici numlrul bi\iJor de date: 7 sau 8. 
Predefinit este 7. 

bi\idate 

bi\istop Specifici numilrul bi\iJor de stop: 1 sau 2. Daci 
limita este 110, valoarea predefinitl este 2, altfel 
valoarea predefinitl este 1. 

f Are acelaşi efect ca şi pentru imprimante paralele. 
Valorile predefinite sînt COM 1, paritate E şi 7 bip 
de date. 

Pentru iniµaliz:area parametrilor de afişare, comanda mode 
foloseşte unniltoarele opµuni: 

afişare Specifici una din valorile: 40, 80, BW 40, BW 80, 
CO 40, CO 80 sau MONO; 40, 80 indici numilrul 
de caractere pe linie; BW, CO se referii la monitor · 
color grafic cu colorul dezafectat, respectiv afectat; 
MONO se referii la monitor monocrom ai 

schimb 

• Exemple: 

80 caractere pe linie. 
Specifici modul de lucru la capltde linie L 
(dreapta} şi I (slinga). 
Indici sistemului sl afişeze o forml de test pentru 
alinierea afişlrii pe e;cran. 

De exemplu, pentru a folosi o imprimantl serialii care lucreazl la 
400 bauds ai paritate parii şi conectatl la portul COM I (prima cuplil 

_ seriali a calculatorului), vom utiliza comenzile: 
mode corn 1 :48, e.,, p 
mode lptl: = corn 1: 
Prima comandl specifici modul de utilizare asincron, iar a doua 

redirec\ioneazl ieşirea calculatorului de la imprimanta paraleli la 
portul de comunicaµe asincronii specificaL Daci dorim sl revenim şi 
sl anulilm toate redirectilrile lui I.PTI, folosim comanda: 

modelptl: 
Daci vrem ca imprimanta paraleli sl tiplreascl cu o densitate 

mai mare, folosim comanda: 
mode lptl: 80, 8 sau 
modelptl:, 8 
Daci dorim sil cerem calculatorului sl încerce tiplrirea unui fişier 

pini cînd imprimanta va fi gata si-i tiplreascl, folosim 
mode lpt 1: 80, 8, p 
Pentru a opri reiuirile de a încerca sl tiplreascl aplslm tastele 

CON1ROL-BREAK. 

■ 
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Eugen GEORGESCU 

Care va fi configuraţia 
hardware şi software pe care 
vom lucra în următorii ani? 
Dacă nu ştiţi să răspundeţi 
corect la această întrebare, fie 
veţi Investi prea mulţi bani, fle 
veţi avea un sistem Informatic 
deja depăşit din momentul 
Inaugurării rul. 

S I începem cu hardware-ul. Fie el ne 
place sau nu, evolu\ia lui a determinat 
direct evolu\iile pe plan software, atil 

pentru produse, dt şi pentru arhitecturi. Deci 
care va fi maşina noastră cea de toate zilele? 
În orice caz nu cea bazată de 80286. Ea nu 
mai este de mult viabilă nici pentru 
dezvoltare software, nici pentru proiectare 
asistată şi ... (de curînJ) nici pentru procesul 
front-end în arhitecturi client-server. în acest 
ultim caz produsele spreadshcct sau cele 
intcgr.ite Windows 3.0 cer memorie, viteză 
de prelucrare marc, comutare elegantă în 
mod protejat. .. Dacă nu dispunem de fonduri 
sau aplica\ia nu este preten\ioasl, vom 
cumpăra o maşini 386SX în 20 Mllz, 
echipată cu minimum 2 MB RAM, al cărei 
pre\ pentru un produs de calitate este înci 
peste I 800 de dolari. Nu vi grlbi\i însl! în 
ultimele 8 luni pre\urile pentru o maşini 
386DX au scăzut de 2 ori şi sînt numai de 
I, 7 ori mai mari decît o configura\ie similari 
SX. Această situa\ie de tranzi\ie este valabilă 
şi pentru maşinile ce vor fi utilizate ca 
servcr-e. Maşina ba1.atl pe 386DX/33 MHz 
este deja uzatl moral, chiar daci firma AMD 
a scos un produs compatibil, dar în 40 MHz 
şi la 50% din pre\ul unui microprocesor 
80486. Înlocuitorul pare a fi totuşi 101 un 
produs Intel, şi anume 486 SX, care are un 
r~port performanţe/preţ mai bun. Produsul de 
vîrf este însl incontestabil microprocesorul 
80486/50 MHz, pentru care firma IBM 
anun\l noile sisteme la începutul trimestrului· 
IV. 

Şi acum, după ce v-a\i întors de la 
cumplrlturi cu "sacoşa" plini de 
echipamente, sl vedem c11m Ic vc1i" cupla 
într-o reţea. Ave\i la dispoziţie nu mai pu\in 
de trei op\iuni clasice: 

- Novell: Netware pe server şi DOS la 
sta\ii; 

- Microsoft: OS/2 LAN Manager şi, 
de preferin\l, tOl OS/2 pe sta\ii; 

- UNIX pe server şi de preferat DOS pe 
sta\ii. 

Prima versiune este extrem de 
rlspînditl, în ciuda unQr reproşuri care i se 
aduc: deschidere mai redusl spre alte reţele 
ierarhic superioare şi o alergie puternici la 
echipamente "compatibile". Produsul este 
însl stabil, se afli într-o veritabili 
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NOI CU CINE VOTAM? 

ascensiune, multe firme se raliază la a face 
produse adi\ionalc, iar primul inconvenient 
este pe calc de rezolvare. În materie de 
server-e SQL avem în acest caz disponibile 
trei produse: Novell, Oracle şi Informix, 
acesta din urmi avînJ suprcma\ia în instalări 
la capitolul produse în timp real. 

Versiunea bazată pe OS/2 LAN Manager 
• este foarte avansată din punctul de vedere al 

facilill\ilor oferite, dar se leagă de anumite 
incertitudini în evolu\ia ulterioară a sistemului 
de operare în sine. Le vom discuta mai urziu. 
Produsul SQL Server este realizat în 
colaborare (adaptat) cu bine cunoscuta firmă 
Sybase şi, evident, lucrează în timp real. 
Trebuie remarcat el tocmai acest produs de 
baze de date este cel care ar înclina balanţa 
(cu trei talere!) spre o eventuali op\iune 
pentru OS/2 LAN Manager, uitînd de 
inconvenientul major anterior enunţat. 

Din capul locului vrem sl vi spunem că 
UNIX-ul nu are nici unul din inconvenientele 
anterior enumer.itc, ba chiar putem afirma ci 
aici sîrit punctele sale tari. Nu îridriznim încl 
sl vi propunem această solu\ie, diferen\a 
între ea şi cele anterioare fiind la pre\ cam 
aceeaşi ca în cazul în care ne-am îmbrăca la 

magazinul Unirea sau am opta pentru 
boutique-ul Dominus! Eu personal ml îmbrac 
tot la ... deşi aş dori la ... Gama de produse 
SGBD este largă şi plini de nume mari. 
Informix, Sybasc, Ingres, Oracle. Încerca\i 
şi ... cumplra\i! O furnituri completl de 
sistem de operare, sistem de dezvoltare, 

· SGBD cu utilitarele front-end şi supon de 
reţele va slri în mod cert peste 50 OOO dolari 
pentru o maşini bazali pe 80486 (cu unul sau. 
mai multe procesoare). Ve\i înviţa aici Iec\ia 
amari a produsului cotat dupl numind de 
utilizatori sau tip de procesor. 

Iată că deja aţi cheltuit 70-80% din bani 
(şti\i dumneavoastră din care) şi încl nu ave\i 
produse software pentru staţii. Vi trebuie 
produse front-end de sintezl pentru ba1.a de 
date. Pentru compartimentul financiar­
contabil e bun şi Lotus 1-2-3, dare clar ci la 
director VC\Î instala uq produs în timp real ca 
Informix Wingz. Vi mai trebuie agendl 
telefonici cu formarea automată a numirului, 
calendar, deservire, FAX, introducere de 
documente cu scanner-ul ,i deci şi OCR 
(Optica! Character Recognition), firi a uita ,i 
de un editor performant cu multe font-uri (cu 
caractere naţionale I, i, ş, \) şi posibilitatea 
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de inserţie a imaginii. Toate ac;estca trebuie 
însl integrate într-un mediu simplu ,i 
productiv totodali. 

Fie ci este vorba de Windows 3.0 pentru 
DOS, Presentation Manager pentru OS/2, 
OSF/Molif X Window pentru UNIX sau Next 
Step pentru UNIX-Nextstation, pe române,te 
tot fereastri se numeşte ,i pe ea vom arunca 
de data aceasta banii ai folos. Mai rimîne sl 
vedem pe care din ele. 

Ca sl deschidem X Window la UNIX 
trebuie sl avem buzunarele cam pline sau 
iarba fiarelor, aşa ci o lislm pe mai tîr.liu. 

Cu celelalte doul apare însl o probleml. 
Ele se tot închid, se deschid, se trintesc în 
nas, aşa ci e posibil sl se lase cu cioburi şi 
atunci ne punem întrebarea din titlul 
articolului. Usînd gluma deoparte, sl vedem 
care este situaţia. 

Tandemul de mare succes IBM-Microsoft 
a pornit cu cîţiva ani în urmă un proiect 
extrem de ambiţios, care poarti denumirea de 
sistemul de operare OS/2. El urma sl devină 
un sistem unificat pentru toate maşinile IBM, 
un concurent serios în privin\a U:llt'IX-ului la 
capitolul portabilitate. Din zona 
mini-mainframe nu au mai sosit semnale 
semnificative, iar lansarea sistemului AIX 
(UNIX like) spune multe. La clasa micro 

_ lucrurile au evoluat, deşi cu perioade de 
stagnare, anun\uri prematUP!l, urmate de 
amînlri ş.a.m.d. OS/2 urma să înlocuiască 
DOS, pistrînd compatibilitatea, dar aducînd 
facilitatea de multitasking la un pre\ mult mai 
sclzut decil al UNIX-ului. De altfel, filozofia 
care stl la baza celor doul sisteme este 
asemlnltoare: foarte multe func\ii de Kernel 
(nucleu) pentru o paletl largi de servicii ca 
acces la resursele sistemului, baze de date, 
grafici etc. 

Momentul impunea apari\ia unei API 
(Application Programming Interface) extrem 
de productivi prin interactivitatea ridicali. Se 
pare ci aceasta a clzul în sarcina firmei 
Microsoft şi s-a concretizat în ceea ce numim 
în jargon PM (Presentation Manager). 
Evident, ca punct de pornire a fost produsul 
Windows. Firma Microsoft nu a lucrat 
~clusiv pentru OS/2, ci a dat şi pentru DOS 
produsul Windows 3.0, care s-a bucurat de un 
succes exploziv. între vînzirile de Windows 
3.0 şi OS/2 EE (Extended Edition) fiind o 
diferen\l netl (3 OOO OOO la 300 OOO în 
aprilie), interesele financiare au devenit 
divergente. În aceste condi\ii, creatorii de 
software de bazi şi de aplica\ii sînt puşi în 
situaţia dramaµcl de a alege' azi platforma de 
lucru pentru anul 1992 şi urmltorii. Evident ci 
la ora actuali nimeni nu poate spune care va fi 
produsul de succes al viitorului. Nu exisli din 
punct de vedere tehnic diferenţe fundamentale 
între cele doul API la momentul actual şi 
probabil ci numlrul de aplica\ii pentru cele 
doul va decide cine va acapara piaţa. Nu se 
poate afirma ci scorul actual la vînzlri şi 
numlrul mare, pe zi ce trece mai mare, de 
aplicaţii Windows au cîştigat deja cursa. 
Aceastl stare de incertitudine este puternic 
reflectati în literatura de specialitate. Am ales 
pentru aceasta numerele din aprilie şi mai ale 
săptămînalulul INFOWORD. Fiecare 
numir anun\i noi produse de marei adaptate 

mediului Windows, dar şi surprinzătoare 
mutări ale lui IBM referitoare la viitorul lui 
OS/2. 

În anul 1989, înainte de apariţia lui 
Windows 3.0, se părea ci Windows şi OS/2 
Presentation Manager cu acelaşi potenţial de 
pia\ă. La închiderea Comdex-ului, IBM şi 
Microsoft au anunţat acel faimos "statement 
of directions" care sfătuia pe cei care vor sl 
realizeze produse pentru ambele medii sl 
înceapă cu OS/2. în momentul acwal cei ce au 
urmat aceasti linie se pare ci au greşiL Noi 
astăzi nu vi putem da decît un singur sfat: 
lupta nu este încă încheiată. Ca şi colegii 
noslri de la INFOWORLD, nu vom face decil 
să 'vi enumerăm o serie de evenimente ca sl 
fiţi la curent. 

• Microfost a permis accesul la codul kit­
ului de dezvoltare (SDK) pentru unii 
producltori de software de dezvoltare. Primul 
succes major îl are Borland care, prin 
produsul său TURBO C++ 2.0, po_ate crea 
direct aplica\ii Windows. Acesta concureazi 
direct compilatorul Microsoft C 6.0+SDK · 
prin preţul redus lajumltate!!! 

• IBM anun\l strategia sa referitoare la 
OS/2 care constă în: 

- reduceri masive de preţuri la OS/2 1.3, 
şi anume 150 dolari pentru Standard Edition şi 
690 dolari pentru Extended Edition; 

- pe versiunea OS/2 2.0 vor putea rula 
Windows 3.0 ,i aplica\iile DOS mai bine decil 
în mediul lor nativ; 

- Database, Communication Manager, 
LAN Requester vor lucra într-un nou context, 
tinzînd să suplineascl componentele 
Microsoft. 

• Microsoft anun\l suport pentru trans­
latarea aplica\iilor scrise sub Windows 3.0 la 
OS/2. Acesta poartă mai multe _denumiri, 
consacrindu-se se pare cea de "Porthole". 
Dupi aceasta a fost anunţat şi pachetul WLO 

(Windows Libraries for OS/2). Din picate, • 
WLO nu duce la o portabilitate completi. 

• IBM a contractat cu firma Micrografx 
un kit de conversie similar WLO, dar cu 
portabilitate apropiati de 100% fi putînd rula 
aplicaţiile provenind de la Windows cu 20% 
mai repede. Motivul pentru care ambele firme 
promovează produsele de conversie este 
parcul imens de maşini 286 care nu pot rula 
OS/2 2.0. La schimbarea echipamentului ele 
vor putea migra la OS/2. 

• Microsoft anun\l pregltirile pentru 
realizarea sistemului de operare OS/2 3.0. 

• IBM anunţi înţelegerea ca pini la 
sfirşitul anului Borland \I aduci produsul slu 
C++2.0 ca standard pentru OS/2 2.0111 Daci 
ar fi sl parafrazim ID1 alt slogan publicitar al 
lui IBM, iun putea spune ci "IBM schimbi 
caii". 

Nu ştim daci aţi remarcat un lucru 
interesant. Pini una alta cîştigl ... Borland. 
Aceasti finnl a venit mereu ai noutiţi, chiar 
daci au mereu bug-uri (de exemplu Turbo 
C.2.0, C++l.l, Turbo Pascal S.S, 6.0 cu 
aceeaşi defecţi1D1e la viewport pentru grafici 
la rezoluţie VGA (640x480). 

Şi, .în final, sl dim cuvîntul celor care se 
ocupi de baze de date în reţele. Robert Boit, 
preşedintele companiei Databa1e Server 
Systems, afirmi: "OS/2 se glse,te într-un 
cerc vicios. Microso(t l-a promovat ca fiind o 
platforml server, dar cînd a apirut 1-a dovedit 
ci nu este atit de bun pentru acest ■cop. Deşi 
este mai puternic decil DOS, UNIX 386 fi 
Netware 386 sînt platforme mai bune decil 
OS/2 în acest moment". în aceste condiţii s-ar 
plrea ci este mai potrivit pentru staţii. 
Acestea sînt faptele. VI vom ţine la curent fi 
în numerele viitoare cu acest pasionant 
subiecL 

■ 
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Limbajul d't Integrare SQL, cel care a deschis accesul la bazele 
de date, exista de la sfîrşltul anilor '70. Dar servet-ele SQL, pentru 
reţele loq_ale tocmai au înce_put să ciştlge teren. ln spatele lor, se 
proflleaza arhJtectura numita client-server, care a dat naştere unei 
curse de urmarlre intre Mlcrosoft/Sybase şi Novell. 

3 OOO de exemplare de Netware SQL 
au fost vîndute în cîteva luni, este 
adevlrat, în urma unei serii de 

actiuni comerciale sustinute. Prin 
intermediul acestui produs se închide 
veriga care lipsea între serviciile de acces 
la bazele de date (Sistemele de Gestiune a 
Bazelor de Date - SGBD) şi sistemele de 
exploatare a retelelor locale. 

Datoritl eficientei de promovare pe 
piatl, Novell are cu sigurantl "vînt din 
pupa", dar se confruntl cu o foarte 
puternici concurenţi. aceea a produselor 
Microsoft/Sybase, Oracle, lnformix, 
Ingres fi, în plus, Gupta 
Technolog1es (firml legatl de Novell, 
care detme 19% din capitalul slu) şi firi a 
uita, bineînteles tic IBM. Cea mai mare 
parte din ele au un avantaj fatl de Novell: 
ele se încadreazl într-o clasl de 
compatibilitate cu bazele de date ce 
functioneazl pe minicalculatoare sau 
mainframe. 

Şi daci server-ele SQL fac sl se 
vorbeascl despre ele, aceasta se datorem 
faptului ci ele se înscriu în aşa-numita 
arhitecturi client-server de prelucrare 
informatici distribuitl. 
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Utilizînd reteaua şi cu ajutorul unui 
limbaj de interogare standardizat, stapile 
de lucru pot accesa, de o manieri 
transparentl, un ansamblu de baze de date 
relaponale, eterogene, situate pe server-e 
nu mai pupn eterogene. Avantajul major 
este acela el bazele de date pot fi 
exploatate global flrl a mai fi nevoie de a 
face dupliclri pentru a le concentra pe o 
singuri maşini. 

Clientul emite o cerere, care este 
1ransmisl prin retea serverului, acesta o 
1rateazl şi doar rezultatul este retransmis 
înapoi la nivelul clientului. Pini acum 
întreg ansamblul tabelelor era transmis 
cltre statia de lucru, care flcea şi 
prelucrarea, volumul mare de date 
strangulînd astfel reteaua. Folosind o 
arhitecturi client-server, obtinem o 
reducere a timpului necesar unei tranzacpi 
de 1/5 comparativ cu versiunea prelucrlrii 
datelor pe stapa locali. Postul client pe 
care este instalatl aplicatia front-end 
(Oracle, Lotus 1-2-3, Excel, Windows, 
SQL Windows) integreazl interfata 
utilizator şi asiguri tratarea transmisiilor 
de cereri şi receppei de rezultate. Server-ul 
ruleazl aplicapa back-end, care poate fi 

Pierre MANGIN 
(Telecoms lnternational) 

un produs al aceleiaşi familii ca şi front­
end-ul (Oracle, Ingres, lnformix) sau 
SGBD pentru mainframe (D82-IBM. •.. ). 
Acest tip de tratare distribuitl nea:sitl un 
sistem de operare multitasking. 

NOVELL FAŢĂ ÎN FAŢĂ CU 
MICROSOFT 

Primul server SQL de baze de date 
pentru o retea locali a fost schitat de cltre 
Gupta Technologies în octombrie 1986 şi 
comercializatl începînd din iunie 1988. 
ln aceeaşi perioadl, Microsoft, Ashton­
Tate şi Sybase au început o cooperare pe 
acest subiect. Pe partea sa, Novell a 
introdus produsul Netware SQL tot în 
1988, ca un "motor" (nucleu de gestiune) 
de baze de date. El functioneazl pe 16 
bip pentru Netware 2.xx şi aduce în afarl 
de V AP (Value Added Process) şi servicii 
pentru SGBD relaµonal la Netware 386 
(Netware 3.11 de astlzi). 

Acest Netware SQL al lui Novell 
dispune de un atu: este integrat în 
Netware şi funcµoneazl pe 32,de biţi (şi 
nu 16 biti, ca produsele SQL pentru 
OS/2). Oracle şi lnformix sustin, de 
altfel, ci şi modulele lor NLM pentru 
Netware sînt de doul ori mai rapide ca 
versiunile lor pentru OS/2. Server-ul 
NLM al lui Oracle este disponibil în SUA 
de la sfirşitul lui aprilie 1991, iar cel al 
lui lnformix (On-Line NLM) a aplrut în 
luna mai. 

Aceste doul produse software sînt 
anuntate ca suplinind anumite lipsuri ale 
Netware SQL. Acesta din urmi mai 
plstreazl totuşi un avantaj: 
compatibilitatea sa Btrieve, nucleu de 
gestiune a înregistrlrilor, produs de 
SoftCraft - firml asimilatl de Novell în 
1987 şi devenitl departamentul slu 
"Development products". Netware SQL 
se bazeazl în construcţia sa, cu un minim 
de adaptare, pe crearea de tabele fi 
dictionare de date pe fişierele Btrieve. 
Numlrul de produse Btrieve instalate 
anterior fuzionlrii era de circa 20 OOO de 
exemplare. 

Prin comparatie cu Novell, Microsoft 
a definit produsul slu, SQL Server, ca 
primul server SGBD relational, 
functionînd sub OS/2 LAN Manager şi 
rlspunzînd cerintelor unei arhitecturi 
client-server, în retea locali pe PC-uri, 
într-un context OLPT (On Line 
Transaction Processing - tratarea 
tranzactiilor în timp real), absolut 
necesari în operaţii bancare şi sisteme de 
rezervare a locurilor (acro şi cale feratl). 

Argumentul major al lui Microsoft 
rezultl din performante: o capacitate de 
1ratare mai buni de l O TPS (Transactions 
Per Second), care este un rezultat destul 
de bun, daci nu chiar mai bun decît cel 
de pe minisisteme, şi avînd în plus fi 
avantajul preJUlui, net inferior. Trebuie 
totuşi sl precizlm ci rezultatele unor 
benchmark-uri (teste specializate de 
performante) asupra unor diferite 
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serevere SQL se situează între 12 şi 16 
TPS. 

CARACTERISTICILE 
UNUI SQL SERVER 

Caracteristicile SQL Server-ului de la 
Microsoft sînt în special tratarea 
multitasking efectiv (Multi Threatcd 
Kernel· Architecture), regia derulării 
operaµilor (Scheduling) şi un gestionar de 
memorie cache. Rezutatul: un tratament 
tranzactional care minimizează 

overhead-ul sistemului de operare. 
Optimizarea se verifică de asemenea şi 
prin memoria ocupată: 40 kB de memorie 
utilizată de server fată de ... 512 kB pe alte 
minisisteme. Deci eliberează în acelaşi 
timp memoria centrală a server-ului şi 
accelerează tratamentele pînă la nivelul 
citirii/scrierii pe disc. 

Mai rămîne de adăugat că Microsoft 
este agreat de clienţii săi deoarece SQL 
Server se poate cupla la nivel front-end 
pentru DOS cu platforma cea mai 
răspîndită, care este bineînfelcs Windows 
3.0. Situaţia pentru OS/2 este însă diferită. 
De la lansarea sa la mijlocul lui '88, SQL 
Server a dat multe sperante, dar 
utilizatorii au aşteptat mult şi bine 
produsele front-end pentru OS/2 şi LAN 
Manager care au demarat. .. uşurel. 

Astăzi se pare, totuşi, că ritmul s-a 
accelerat. În februarie anul trecut, 
Microsoft a decis,· fără să mai aştepte 
versiunea 2.0 a lui OS/2, să adopte SQL 
Server-ul lui Sybase pe OS/2 vers. 1.3, şi 
aceasta datorită unei constringeri deloc 
neglijabile, care i-a• obligat să procedeze 
la o conversie a codului de la 32 de biţi la 
16. În sfirşit, viitoarea versiune, pusă la 
zi, care ar putea să se numească SQL 
Server 2.0, este prevăzută pentru 
trimestrul IV al lui ! 991. Performanţele 
sale vor fi suficient de apropiate de acelea 
ale lui SQL Server 4.2 al lui Sybasc sub 
UNIX sau VMS. El va cuprinde cu 
siguranţă interfcte utilizator (OPEN Server 
API: Application Programming 
lnterfaces), permitînd crearea de punţi 
către mainframe şi translatarea aplicaţiilor 
de sub OS/2 către UNIX şi VMS-ul lui 
DEC. 

Aceasta nu împiedică, în ciuda acestor 
noi dezvoltări, de a se îndoi şi a ezita în a 
utiliza OS/2 şi LAN Manager. Ei invocă 
existen\a aplicaliilor SQL în rc\ea, 
independent de OS/2. Ca argument, SQL 
Base, de la Gupta Technologies, care 
funcţionează sub MS-DOS, adică pe o 
platformă de dezvoltare în mod cert mai 
ieftină. De altfel, Gupla a luat de mult o 
op\iune pentru a ameliora interfaţa 
utilizator pe bază Windows lansînd de 
curind produsul său SQL Windows. 

Recurgerea la Windows nu este deloc o 
glumă. Mulµ au reconsiderat arhitectura 
bazelor lor de date şi au profitat de 
migraţia generalizată spre Windows 3:0 pe 
stap.ile de lucru. CTpva creatori de SGBD­
uri au deschis calea: Precision Software va 
introduce Superbase 4 vers. 1.3 în re\ea cu 
suport SQL sub Windows 3.0 şi, de 
asemenea, o bibliotecă SQL, care va 
permite accesul la allele de acelaşi tip, 
printre care SQL Server Microsoft sub 
OS/2 Sybase, Netware SQL, Gupta SQL 

Base, Oracle, Database Mamiger pentru 
OS/2 Extended Edition a lui IBM, ... Şi 
altă firmă a anuntat suport SQL sub 
Windows 3.0: Powersoft. Produsul său, 
denumit PowerBuilder, este un mediu 
SQL orientat pe obiecte şi care din start va 
fi compatibil cu SQL Server al lui 
Microsoft, SQL Base al I ui Gupta şi 
Oracle. 

Alte căi se deschid: Gupta 
Technologies a pus în vînzare la mijlocul 
lui mai 1991 kit-ul SQL Router/SQL 
Server, care permite funcţionarea 

utilizatorului de dezvoltare SQL Windows 
peste SQL Server de la Microsoft, peste 
DB2 al lui IBM (mainframe) şi peste 
Oracle. De altfel, Microsoft şi Gupta au 
anuntat o ofertă de cuplare SQL 
Server/SQL Windows la care conditiile 
comerciale tocmai se discută (mai 1991). 

O TREZIRE A PIE-ŢEI 

În martie, Gupta Technologies şi 
Novell au anun\at proiectul lor de a realiza 
un modul NLM bazat pe Netware SQL, 
cuplat cu SQL Windows. Un astfel de 
NLM va permite celor ce dezvoltă 
aplicaţii să folosească utilitarele Gupta 
pentru a scrie aplica\iile la nivel "client", 
aceasta putind să acceseze de o manieră 
transparentă datele din sever prin Netware 
SQL. Trebuie să re\inem că acesta este 
primul anun1 comun între cele două firme 
înrudite. De cîteva săptămîni, anunturi 
multiple sugerează tendinţa de trezire a 
pieţei. Astfel, Novell vine să ofere 
publicului achiziţia sa de la Apple, o 
licenţă pentru DAL (Da.ta Access 
Language), bazat pc SQL. ln acest fel 
Macintosh-urile vor putea lucra şi ca staţii 
front-end pentru aplicaţii Netware SQL. 

Simultan, Novell relansează o acţiune 
de promovare pc piaţă: cumpărătorilor 
re\clci Netware 3. lx li se propun pentru 
95$ produsele Netware SQL şi SQL File 
Development de la Vizant. Dar anumiţi 
clienţi aşteaptă, de asemenea, o versiune 
run-time a lui Netware 3. lx care să 
permită instalarea de module NLM de 
server-e de baze de date SQL pe server-e 
diferite, îară a mai cumpăra o nouă copie 
de Netware pentru server. La aceasta 
Novell a rJspuns pozitiv. 

Gupta Technologies dispune, de 
asemenea, de o ofertă promiţătoare: un 
SQL Windows Client-Server-Starter 
Sistem la 1 595$ - o ofertă care nu cerc să 
se cumpere o licenţă Netware 3. lx, pentru 
că ea funcţionează sub MS-DOS! 

Şi în sfîrşit, ajungînd la oferta pentru 
front-end, sîntem sufocaţi: SQL Windows 
2.0, SQL Vision 1.11 (de la llenley 
Business Software) sub Windows 3.0 (cu 
legare la Lotus 1-2-3 şi Excel), Forest & 
Trces 1.0 (de la Channel Computing) sub 
Windows 3.0 şi, de asemenea, Quick 
Silver/SQL 1.2c sub MS-DOS. 

Nu mai rămîne decît să verificăm 
faptul că managerii re\elelor locale îşi vor 
concretiza opţiunile pentru arhitecturile 
client-server. 

Nota traducătorului 

Din excesiv de bogatul material 
informativ pus la dispoziţie de IDG am 

ales acest articol atît pentru expunerea 
principiilor arhitecturii client-server, cît şi 
pentru a familiariza cititorii cu nume şi 
produse de marcă ale acestui moment (mai 
1991). În ultimele 18 lunl au Intrat în 
România multe calculatoare, eterogene 
din punct de vedere calitativ, care în cea 
mai mare parte lucrează Individual. 
Pentru noi epoca reţelelor informatice 
abia urmează şi, de aceea, cel ce le vor 
proiecta şi exploata trebuie să se 
adpteze acestul nou concept: datele şi 
prelucrarea lor (back-end) se găsesc pe 
una sau mal multe maşini, Iar Interfaţa 
inteligentă se află pe alta. Din 
programatorii fanatici de astăzi, 

"bitman-11" de azi, va trebui să se nască 
o nouă clasă, a celor ce programează cu 
arhitecturi hardware şi software. 

Din acest articol lipseşte acel paradis 
software care este sistemul de operare 
UNIX. Preturile practicate sînt, din 
păcate, foarte mari fată de MS-DOS şi 

OS/2, dar tot ceea ce înseamnll aplicatie 
profcsionalll pretenţioasă se bazează pe el. 
UNIX-ul de azi a început sll înlocuiascll 
terminalele cuplate pe linie serială cu 
re\ele locale de PC-uri lucrînd sub MS­
DOS sau OS/2. Astfel, statia terminală 
devine extrem de productivll, ea 
beneficiind atît de puternicele resurse 
UNIX, cît şi de front-end-ul performant 
de pe MS-DOS (Windows 3.0). Astfel, s-a 
încetătenit arhitectura cu server UNIX 
care domină de pe acum reietele marilor 
institup.i. Un server bazat pe 80486 în 33 
MHz în arhitectura multiprocesor (2-
Compq, 4-DEC) este azi mai eficient decît 
un VAX. Unul dintre protocoalele cele 
mai uzuale pentru retea este TCP/IP. 

În materie de server-e SQL dorim să vll 
facem cunoscut, deocamdată, un singur 
produs: lnformix. 

Facilităµ: 
- OL TP (tranzacp.i în timp real); 
- gestionează baze de date aflate pe 

server-e diferite cuplate pe reţele cu 
protocoale diferite; 

- sistem de recuperare a datelor la 
căderi ale server-ului (clor); 

- scriere pe disc foarte rapidă, 

independent de sistemul de operare; 
- gestiune de date chiar nestructurate, 

cum ar fi texte, imagini; 
Utilitare de dezvoltare: 
- compilator 4 GL; 
- interpretor; 
- debugger interactiv pentru interpretor; 
- embedded SQL pentru C, ADA, 

Cobol, Fortran; 
- biblioteci C pentru căutări secvenţiale 

bazate pe Btree; 
- cuplare la diverse retele (LAN şi 

VAN). 
Pe partea de front-end putem folosi atit 

produsele MS-DOS sau OS/2 de la alte 
firme, cît şi cele propuse de lnformix. 
Dintre acestea nu menţionăm decît Wingz, 
un spreadsheet deosebit de puternic ce 
lucrează în timp real, cuplat la SGBD. 

Asupra subiectului UNIX/PC vom mai 
reveni. 

Traducere şi adaptare 
Eugen GEORGESCU 
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PERIFERICE COLOR PC WORLD,iunie '91 

Eportanţa "echipamentelor 
eriferice" este de mult un fapt 
emonstrat. Calitatea lor este deja 

o necesitate impus! de cerinţele pieţei 
şi de aplicaţiile utilizatorilor, pentru 
care produsul final, indiferent cil este 
vorba de imprimante, plottere, 
scannere etc., trebuie sll fie un 
document "ireproşabil". Indiferent cil 
ne referim la hllrţi sau la rapoarte 
sllptllmînale, la documentaţie interni 
sau la artll computaţionali, 

perifericele grafice determini în mod 
esenţial competitivitatea şi eficienţa 
activitllţii utilizatorilor. Informaţia 
este mai uşor de înţeles, iar 
prezentarea ei demni de a deveni 
"document"! Mai mult decît atît, 
costul dispozitivelor grafice color de 
intrare şi ieşire a devenit suficient de 
rezonabil pentru a le face accesibile 
unui numllr tot mai mare de 
utilizatori. Pe scurt, în cele ce 
urmeazll vil propunem o scurtll trecere 
în revistll asupra citorva aspecte legate 
de periferia color: cum se utilizeazll, 
ce caracteristici trebuie avute în 
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vedere în concordanţă cu aplicaţia în 
care acestea sînt implicate. 

A alege corect, 
lată marea problemă 

Dispozitivul color pe care îl 
cumpăraţi, mai bine zis alegerea lui, 
depinde de doull lucruri esenţiale: ce 
anume doriţi să produceţi (sau să 
obţineţi) şi, mai ales, cît sînteţi dispus 
să cheltuiţi? Pentru a ne simplifica 
pledoaria, am împllrţit problema în 
doull clase de aplicaţii, ambele pentru 
utilizatori de PC-uri: aplicaţii primare 
curente (documentaţie internă şi 
raportllri curente) şi utilizări 

secundare care se referii, de pildă, la 
aspectele tehnice şi complexe ale 
editării unor documente de înaltll 
calitate. Sll detaliem puţin aceste 
aspecte. Pentru producerea rapidll şi 
clară a documentaţiei de uz intern 
într-o instituţie, nu se impune, 
fireşte, folosirea dispozitivelor color 
de top cu calităţi grafice excepţionale, 
deci nu este nevoie sll cheltuiţi prea 
mulţi bani. Imprimante matriceale şi 
cu jet de cerneală, plottere accesibile 
la preţ vă vor asigura producerea unei 
documentaţii de bună calitate în 
contul unei sume cuprinse între 300 şi 
3 OOO de dolari SUA. Pentru 
rapoartele curente sau prezentările de 
produse sau probleme tehnice, 
economice etc., în care imaginea sau 
diagrama trebuie să fie foarte 
concludentll şi clară, se recomandă 
deja utilizarea unui scanner color de 
rezoluţie medie, al cllrui preţ de 
producător este în jur de 2 OOO de 
dolari, şi a unei imprimante cu o 
rezoluţie de 300 dot-per inch ( de 
preferinţă termicii) al cărei preţ începe 
de la aproximativ 5 OOO de dolari. 

în ceea ce priveşte a doua clasă de 
aplicaţii, este de multe ori necesară 
obţinerea unei documentaţii 

intermediare de înaltă calitate (ceva 
de genul şpalturilor) pe care sll se 
poată face orice corectură înainte de 
"OK"-ul final. ln plus, pentru 
diagramele de înaltă precizie sau 
pentru modelările 3-D se impun- deja 
echipamente grafice de înaltă 

rezoluţie, complexe şi sofisticate, cu 
preţuri destul de ridicate. 

Deci o primă grilă de selecţie am 

fllcut-o. ln funcţie de aplicaţie, se 
recomandă alegerea unui echipament 
cu rezoluţie corespunzătoare (cuprinsl 
între 75 dpi şi 900 dpi, cu 300 dpi ca 
rezoluţie tipici). De asemenea, 
trebuie avută în vedere dimensiunea 
memoriei deoarece aplicaţiile grafice 
sînt mari consumatoare de spaţiu de 
stocare; fişierele respective pot fi 
foarte mari - de exemplu la 30 MB 
pentru o pagini clor la 300 dpi -, dar 
dimensiunea lor poate fi redus! prin 
utilizarea unei rezoluţii mai modeste. 
Pentru a fi mai expliciţi, vom da 
"cuvîntul".tabelelor comparative care 
sînt foarte concludente. 

Menţionăm încă o dati faptul· cil 
toate aceste preţuri sînt de produclltor 
(de catalog), acestea fiind cu mult mai 
mici decît preţurile de vînzlltor. la care 
de obicei se adaugi procente care 
includ transportul, taxele vamale, 
impozitul pe circulaţia mllrfii etc. 
Desigur cil spaţiul nu ne permite 
pentru moment o abordare 
amllnunţită, deşi tema, sîntem siguri, 
este de mare interes practic şi imediat. 
Pentru că alegerea este, înainte 
de orice, o problemă de 
Informare corectă şi "la zi", tn 
care trebuie înlăturată tentaţia 
echlpamentulul mal Ieftin, 
pentru că unul dintre prlnclpllle 
de bază ale lumii moderne este 
de "a cumpăra astăzi pentru 
mîlne". 

Notă: ln numllrul viitor vi 
propunem un "dosar al perifericelor", 
care se va referi mai ales la mediile de 
stocare cetmos din bine cunoscuta 
publicaţie francezi "Le Monde 
informatique". 

ln "avanpremierll", o ilustraţie 
sugestivi a ultimului deceniu, cu 
privire la evoluţia configuraţiei 
microcalculatoarelor, vllzutll din 
unghiul de vedere al "accesoriilor 
necesare", oricare ar fi destinaţia lor: 
stocare, dialog om-maşini, 

comunicaţie. Ponderea acestor 
echipamente ne obligi la o tratare mai 
extinsll a lor. 

Traducere şi adaptare 
Mihaela Gorodcov 
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COLOR PRINTERI ~ 
•LA'IIOIIS 

IAII 
... ~ 11111111 ........ ---- ....... ......._ ~ l'rico ..... .... .... ..... .. .. ..... 

DOTMATIIX 
ALPS AMERICA ALQ224/g,, $7993 23K/256K 336cps 360 1 N N 5 
CITIZEN AMERICA CORP. GSX-145 $649 8K/40K 192cps 360 1 N N 6 

GSX-140 $499 8K/401( 192cps 360 1 N N 6 
200GX $299 8K/40K 213cps 2406 7 N N 5 
HSP-500 $499 8K/40K ~= 2406 7 N N 4 
HSP-550 $699 8K/40IC 2406 7 N N 4 

C-TECH ELECTRONICS ProWriter C-61 oe+ $859 32K/32K 240cps 3607 7 N N 2 
ProWriterC-715A $1499 321(/321( 300cps 360' 1 N N 2 

EPSON AMERICA Epson LQ-860 $949 6K/38K 300cps 360 7 N N 5 
Epson LQ-2550 $1499 8K/401C SOOcps 360 7 N N 9 

GENICOM 3410XCQ $2704 2K/2K 400cps 144 N N 2 
1040 $1924 56K/56K 360cps 360 N N I 

NEC TECHNOLOGIES, INC. Pinwriler P9300 ,mi5 80K/80K 400cps 360 7 N N 8 
Plnwrite< P6200 $74 . 80K/80IC 300cps 360 1 N N 8 
Pinwrilet' 6300 S999 801(/801( 3Q0.91f 360 1 N N 8 

OKIOATA Microline 393c + $1599 j!3K/40IC 520cps 360 7 N N 4 
STAR MICRONICS AMERICA Xll-1500 Multi-Font $699 32K/160K 300cps 2406 7 N N 9 

XR-1000 Multi-Font $499 32K/160K .300qio 2406 .1 N N 9 
NX-10201tainbow $329 16K/16K 225cps 240' 7 N N 6 
XB-24 I 5 Multi-Font S899 41K/201K 240cps 36D . 7 ·N N 17 
XS-2410 MulMont $699 27K/59K i~= 360 7 N N 17 
NX-2420 Rainbow $499 301C/62K 360 7 N N 7----DIGITAL EQUlf'MENT CORP. U252 S1549 2K/2K 167cps 180 255 N N 1 

EASTMAN KODAK Diconia Color 4 $1495 641(/641( 150cps 192 330 N N 3 
HEWLETT-PACKARD HPl'DintJet $1395 5K/8K 167cps 180 16.8M N N 3 

HP l'Dint.Jot XL $2495 189K/1891C 167cps 180 16.8M N N 3 
SHARP ELECTRONICS JX-730 $2195 19K/19K 'hppm 180 16,8M N N 
TlKTRONIX Colorquick $2345 128K/128K 'hppm 216 16.8M N N 

THIIMALWAX 
CAI.COMP ColotMaster $2999 l.5M8/1.5M8 1 ppm 200 16.8M N y 2--

ColorMcnter Piu, 6603 $6995 6M8/6MI , l::: 300 16.8M y y 39 
ColorMaster Plus 6613 $9995 IOM8/IOM8 300 16.8M y y 39 

GENERAL PARAMETRICS Spectra-Stor 41 O $5995 IM8/IM8 I ppm 300 16.8M v•o y 3510 
5-tra-Stor 420 $6595 4M8/4M8 I ppm 300 16.8M v•o y 3510 
Spectra-Stor 430 $7995 6M8/6M8 I ppm 300 16.8M y y 35 

MITSUIIISHI ELECTRONICS G650-I0 $6995 • OM8/0M8 1 ppm 300 262,000 N N 21 11 

AMERICA G370-10 $549> IM8/IM8 I ppm 300· 262,000 N N 21 11 

NEC TlCHNOLOGIES Cdlormote PS 80 $8995 8MB/8MB 3ppm 300 16.8M y N 35 
Colormoto PS 40 $6995 4M8/8MB 3ppm 300 16.BM y N 17 

OCEGRAPHIC G5241-PS $8990 5M8/8MB I ppm 300 16.BM y N 35 
PANASONIC EPl-8543 $7995 3MB/3MB 21!,ppm 203 226,000 y12 y 3512 
QMS ColorScript Model I O $8995 5M8/BMB I ppm 300 16.BM y yi, 35 
SEIKO INSTRUMENTS USA Colorl'oint PS 14 $9999 0M8/J.4M8 I ppm 300 16.8M y N 39 

ColorPoint PS 4 $6999 6M8/34M8 1 ppm 300 16.BM y N 39 
TEKTRONIX Phoserll PX $7995 6M8/IOMB I ppm 300 11.39M y y 35 

PhoserllSX $4995 IM8/5M8 I ppm 300 11.39M y12 N 3517 
XEROX-\11:RSATEC Yenacolo, $8995 16K/16K 21!,ppm 300 250,000 y12 N 3512 

"' - a~·.11-we.s·.14•,1- 11·. 11-.c 1a·.1•·.1soandmtw.•.._ ~_.ponccnls•ltO 
·P po,a!W,S - _,_. ~,.0.,,1,IMOluto, 
·Wode..cc,n,aa,ernoclelS999. '36Gb, ll01emlurion 
'AcupflconMI.IOUI fOffflpape,O"ly ■ Qo..111e••voceapt,onol ,_ ____ • .,..... ..... ______ 911, 

·-::, DESKTOP ILIDI RICORDIRI •> FIU - ----- -
FCIIU1S :::s APPI.ICAIION SUPPOIT SUlfOfflD 

I.. ........ 
o ....... si. ..... hst· ..... „ ('Ito Scrlpl Wltt- loM .... .... ..... 111111 

CIT = -,al• ..... ...... ,_ Caier .... 
>(U ........ l'loHct Price - (IIMs) l.._11 I ... u ....... ._ TIFF . PCI w.n.ty ..... 

L. ~FA ProColor $5495 $1095 4096 7 4/4 y y y y y y 90days 727 

>(U 
Film Recorder" 

GCC Colorfost $5999 included 4096 3.5 2/2 N y y y y N 2 years 728 
c., 'TECHNOLOGIES 

E 
LASERGRAPHICS LFR $8950 $1495 4000 6 8/1 y y y y2 Y2 Y2 90daya 729 .. 
NISE,INC. Rubens/XLT $9995 saso 2048x 7 0/04 N N N N y N 90days 730 

::J 
FR-900 13763 

POLAROID Digitol Palette $5995 included 4096 3.25 0/9 NS y Y2 y Y2 Y2 2years 731 
(.) Cl-5000 

PRESENTATION Screen Stor $3995 $495 2000 3.5 0/04 y y y y y y l yeor 732 - TECHNOLOGIES Montoge FRl $6995 $895 4000 3 8/8 y y y N y N 1 yeor 732 

::, 1 Measured diogonalty. 2 Requires NpOrolll utility. '4096 • 2732 1;.,.. ,.;11, ockt;l;onol RAM. • U• Krnn fonii. • Poot5c,;p1-compoNblo model_,.., by Juno 1991. 

"0 For moN lnformatton uout all proclucta ln 1h11 table, dnle nader Hnlce no. 909. ·-.c 
c., 

www .fiiR►.!2!.ftl!c'-J:"'• ~~-... :.!'lillii-:~~~;,: .... ~'';.""7"~.~--:~".-:~~ .. ~'~-'.,,•~-':"lT~st.--■.:..il' .... ~~ 
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.......... --- ..... r•'t-:1 , ... 
~ 

.,_. - ... -.... - _.., -· -· _, ...... COLO■ ICANNl■I 

Y/Y y 100 A P.S l yeo, 743 ffUfOIIWS 
SUPPOIIIO N/Y y n/a4 A PS• 2 yeors 744 ......... N/Y y n/a" A P.S• 2yeo,s 744 

N/Y y n/o" A P.S' 2 yeors 744 ...... ..... ..... 
N/Y N n/o" A P,S• 

2 "''"' 
744 ....... ........ _,... = Cala, ....... 

N/Y y n/o~ A P.S• 2ieo,s 744 ...,.._ 
~ l'l'lco (4pl) ...... , ...... , TIFF ,a EPS ......, .... 

Y/Y y 100 A P,S 2 yeo,s 745 
HAND•HILD Y/Y y 200 A.B P,S 2J9()'1 745 

Y/Y N 185 A P,S 2yeors 746 MTECH A◄Color ScaMer $699 90-270 256 7.5x5.5 N y y N 1 yeor 707 
Y/Y N 185 A P,S l yeo, 746 DFI CHS-◄000 $695 100-400 64 4 .201 N y y N 1 yeor 708 
N/N N 200 A P,S l yeo, 747 KYEINT'l GS-C 105 Plus $799 100-400 4096 8.5• 14 1 y y y y I yeor 709 Y/Y N 150 A P,S 1 yeor 747 

ColorArtist $695 50-200 262,144 8.5 • 11' y y y N 1 yeor 710 MARSTEK Y/N y 360 A,B P,S• 
l "'°' 748 

4096 8.5 • 11 1 y y y N 2yeors 711 Y/N y 360 A,8 PS• 1 yeor 748 MOUSE SYSTEMS Pbgebrush/Color/PC $799 100-400 
Y/N y 360 A,8 P,S• lyeo, 748 NCLAMERICA Cleorscon Color $695 100-400 4096 8.5. 14 1 N y y N 1 yeor 712 
Y/Y y 170 A,8 P,S I yeor 749 
N/Y N 120 A,8 P,S• 2 ,eon 750 DUKTOP 
N/Y N 120 A,8 P,S• '1yeors 750 AVR AVR 3000/Cl Plus $2590 12-300 16.8M 8.5• 14 y y N y 1 yeor 713 
N/Y N 120 A,8 PS• 2yeon 750 CHINON AMERICA DS-JOOOl' $995 75 4096 8.5• 11 y y y N 1 yeor 71 ◄ Y/Y y 120 A,8 P,S• 2-,eors 750 

Epoon ES-300C $2◄9◄ 50-600 16.8M 8.5• 11.7 y y y y 1 yeor 715 Y/Y y 120 A,8 PS' 2 yeo" 750 EPSON AMERICA 
Y/Y N 120 A,8 P.S' 2ieo,s 750 HOWTEK Personal Color $2295 50-300 16.8M 8.5. 14 y y y N 1 yeor 716 

Scanner 
P.S' l yeo, 751 Sconrnoster 3 $8195 75-400 16.8M 11.7,17 y y y N 90doys 716 N/N y n/o4 A 

y 1 yeor 717 60 p 1 yeor 752 MICROTEK LA8 M5F-300Z $2695 75-300 16.8M 8.5. 14 y, y y N/Y y A 
ScanMoker 600Z $1995 75-600 16.8M 8.5. 1 ◄ y y y y 1 yeor 717 N/N y n/o4 A P,S 1 yeo, 753 

NISCA Spectro for !he PC3 $899 50-400 16.BM 4,6 y y y y 1 yeor 718 Y/Y y 200 A.8 P,S I yeor 753 
N/N y 100 A,8 p 90doys 754 08M ProScon PS-3000 $9954 75-300 16.8M 8.5. 14 y y N y 1 l!!!! 719 
N/N y 100 A.8 p 90doys8 755 SHARP JX-1Q03 $995 200 262,144 4x6 N y y N :8:t: 720 

ELECTRONICS JX-300 $2345 75-300 16.BM 8.5, 11 y y y N 720 
JX-◄50 $5995 75-300 16.BM 11 • 175 y y y N 90days 720 

N/Y y 100 A P,S 90doys 756 
UMAX UCJOO $2495 1-300 16.8M 8.5• 1 ◄ y y y y 1 yeor 721 N/Y y 100 A P,S 1 yeor9 756 

N/Y y 100 A,B P,S 1 yeor9 756 XRS OmniMedia Jc" $4500 75-300 16.8M 8.5• 14 y y y y lyeor 722 
N/Y y 100 A P,S 90doys9 757 U.... ILIDl-tCANNIII N/Y y 100 A P,S 90doys9 757 

CIS-~15 $4◄95 1000 16.BM 35mm N y y y 90days 723 N/Y y 100 A P,S 90doys9 757 BARNEYSCAN 
N/N y 100 A,8 p 6months 758 HOWTEK Scanrnoster 35 Plus $5795 13337 16.8M 35mm y y y N 90days 72◄ 
N/N y 100 A p 6 months 758 MICROTEK LA8 ScanMoker 1850 $2995 462-1850 16.8M 35mm y y y y l yeor ns 
N/Y y 100 A . P.S 1 yeo, 759 NlkON,lNC. LS-3500 $10,495 ◄400" 16.8M 35mm y y y N 1 year 726 N/Y y 100 A P.S 

1 "'°' 759 
N/Y y 100 A P,S lyear 760 I~ ....... ,......,_,,...,...._...,. 4 Micro Chonnel-compotiWI 1COnnet J l 045 1 Or 1333 • 2000lctan ,...... 

100 p l yeor 761 !f::.,:=:r.~6-~==N---. 53Srrtm.W.1eonnaronocfvNnlcOfflS500. •6144•4096ICl'Nflpilala. N/Y y A • X-roy ond tranaporanc:y sco,w,e,; 3o KO,._ .,;lh ~ dynamic ronge COib $5400. 
N/Y y 100 A P,S l yeor 762 
N/Y y 80' A,8 P,S 90 doys9 763 

,.,_""""""""'_ ............... ___ clrcle,.... ....... _ ... 
N/Y y 145' A P,S 90doys• 763 
N/Y y 100 A P,S 1 yeo„ 764 
N/N y 100 A P,S 1 yeo„ 764 
N/N y 250 A p 90doys 765 

„0n ....... ai 

"1flll ''-'U..NPPl4CIPC-batedPo11So;,,otsoit-or. 
·' V,o wppwc1 ~Pr,111 wt,ht, 

COLOR P■N PLOTTIRI ,,. ....,___,.c_. 1ohwo,e utilo•, 

,· .• ~,t:.":'" - ........ .... Wl ~ ..:, - a, ..... 1 ..... 
I_._., ...... ...... , ..... .......... ..... ........ ....... ,_ ·---i ...... ,_, ...... __ , ..... •t1·--·· •• '. •' e' ' • 

CAI.COMP Artisan Plus I 026M $71195 IMll/3MB 8 .127 .25 2.8 .on5 A-E i§•I~ HEWLETT- Hl'-Calarf'ro $1495 601C/1MB 8 .I n/a3 1.2 .025 .. ,.,:1t:,· •· PACKARD HP 7475A $1995 1MB/1MB 6 .1 n/a3 2· .025 
HPDraftPro $3995 7.2K/7'/lK 8 .1 .05 2.8 .025 C,D 
HP 7550Plus $3995 32K/2MB 8 .1 n/a3 6 .025 A.C 
HP DraflPro DXL $4995 31KnM8 fi .1 .5 2.8 .025 A-D I Y"' · 13-4 ~-; 

HOUSTON Hll5'Maker $1195 1K/5k ,, .1 .1 n/a3 .025 A,C .. · l .: , · 735,J~ 
INSTRUMENT DMP- S3295 lk/7K .05 .25 5.65 -- .025 ~~:8:=_-,.:-~·;c_ .. ·-DMP-52MP $3895 1K/7K 14 .05 .25 5.65 .025 :::s DMP-61 $3995 16K/IM8 8 .05 .254 5.65 .025 A-D I yeior · m ~ DMP-62 SS300 161</IMB 8 .05 . 254 2.8 ... .. 025, A.,.f,. I '·1 .. ""'' -. · ... <· ' ·"'r 
IOLINECORP. loline LP3500 • $2995 l4K/l◄K 1 .075 .063 .8 .025 · A-0 ,~-' :::s 

"' 
laline l1'3700, $4195 14K/14K 8 , -.025· .063 .8 .025 A-E . .l-:;'.,ii,: 

I-loline LP4000 $4995 . 4k/4k 8 \-025 .025 2 .025 A-E ,_, __ 

!aline Signoture 5000 $5995 25K/25K 10 '"':925 .025 3 .025 A-E lyear':: o JAPAN DIGITAL .lDt. Autal'latter XP $3◄95 I.SMB/ 15/20• .075 .075 · n/a .025 A-C 90dap LAIIORATORY 2.5MB :,1, .... ~~.' ' 
..., 

JOL OmniPlotter $6690 2MB/6MB 15/20• .075 .075 n/a .025 A-D 180days '.7.37 ::: >C'O MUTOH iP530A $4800 1M8/IMB 8 .001 .111,• 2.1 - .'025 A-D 1,eor-··. 1ft.·:·. 
AMERICA iP530Al $6300 1MB/1MB 8 .001 .111,• 2.1 .025 ·-~-E lyear ··138'.· I-

F-920A $8900 1MB/1MB e• .1 .111,• ·5.1 .01 ·A-E lveor 7:JŞ ' > ca OC~GRAPHIC G1022 S1190 4k/4K 6 .150 .3%• 2 .025 A.B I year 739_· 
C. G1824-C $4990 1MB/1MB 8 .1 .25 3 .01 A-E 1 year 739 

G1835-C $6990 1M8/1MB 8 .1 .25 6 .01 A-E 1 year 739 

E ROLAND DIGITAL SltetchMate $695 5k/5K 8 n/a3 n/a3 n/o' .025 A 1 year 740 .. 
GROUP DXY-1300 $1995 1MB/1MB 8 .1 .1 3 .025 A-C I yeor 7◄0 GRX-JOOAR $4495 1MB/1MB 8 .1 .1 3 .025 A-D I year 140 :::s DPX-2500 $4995 1MB/1MB 8 .05 .1 3 .025 A-C l year 740 
UNITED Mural Flatbed $2195 241C/88k 8 025 .111,• -1 .025 A-C 1 year 741 o INNOVATIONS Plalter 
ZETA GRAPHICS ZETA600 $4395 40k/1MB 8 2 .01 ·"2· .0025 A-E 90dap 742 -ZETA912is $4450 l81C/18K 8 .1 .025 ,3 .0025 A,8 90deys -=.~~, :::s ZETA650 $6395 40k/1M8 8 2 .01 4.2 .0025 tE 90do 

ZETA924is $~50 18K/18K 8 .1 .025 3 .0025 -D 90&: 141:'- ,, ZETA675 $7195 40k/1MB 8 .2 .01 4.2 .0025 A-E 904âys . 742 
·-od6-My,n~· ~ ~=';; r.:::=:i ~: ~Jo,20 pe,lS IOmniPlaNtt) ·-,~Nfl.A~ as·.1 1·.•.- 11·.1r.c 18"aJ4·.o. 24" ■ 36·.E 36".148"; .c and DIN 111111 not includecl "'0r260pe:nc,II ---. l lnlormohon l'ICII owo,lobie f,om ,,.fldo, 

,__.....,_....,.alllhe,.......lftlhl■ ...,..,clrde......, ■-mceno.910. C, -- • .,,,..~ . .,.,.~-:.:•.~~"-'..~t.'.~---. _:_-:::.:,.,.,~_;:._·!t.'llt~,:.. ,;._, _'.::.i",1":\..i.'"<-.J:•_, ~~-----.......:a.,.....:~~-~·.::,:-_-. __ :,.=,,,_,-__ \:...:IL:...:.::.c,~-.;: __ ·_.•..:.:ll;L.~-~~c"·- ::Jo',J!i;-"):SIII :C:zo:;nf.<"~. 
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\ SuE tit{uf ~: ieauft on tfte clesltop" revista "INFOWORLD", în număru{ cfin 12 auÎltÎ.st 199), 
o/-Pfl:tl_n.1ffitrlff8'"Paf cfatei cfe naştere a PC-uf.ui IBM care a schim6at faţa {umii {a propriu}fUJ, 

~i!1f Îv:::=:a·:::::t:ti.::i°:::::::.:~ :::::::t::.tt~il 
~t9'Îpl)J"tl.ni W.Jtti feveni în numerele vi.itoare cu cfetaCii şi materiale mai ampfe. . . . .. · .. ·· .. · .· .. 

1 9 i 4 

ApfU: Intel 
lntroducu 

· 10,omiar.ca-• 
PfDHHOf 

Alllol RlchHCI 
Nraon re111n1 
·1ftar 

.. _w~t-~r11te 

1 9 7 6 

Aprlll 11111 ORl'I Gary 
Gatu, Piui Klldlll 
A111nfl devoiopaCjll/M 
Micro, . · .. 
IOf.l· . . . 

. ----. ' ..... ~ 

DH.i81turday 
NlllllLlve 
•1111tn11..NBC 

CtllneH leader 
1n11 rovolullon• 
ory Ma.o.JeC1on1 
dlH 

1 9 S 

.. , ... : 
Commodora 
lntroduoll PET 
A,tll: Apple li 
dl•utl 
'1111e:T1ndy 
rtlHHITRS• 
110 

l111t,: South 
Alrlcan bllck 
leader St8"en 
BikodiH 

5 •1/4-lnch 
lloppydltk 
becomHllle 
1tane111<1 ·····-

Ftll.:TheBee 
G.te1w1n 
Grammysfor 
dl1co muslc 

lune: Vi1ICorp 
introduceathe 
VisiCa1c for11,o-, • 
: Apple li 

lan.: Shah of 
Iran llees from 
Islamic 
revolut Ion 

"" ,,) .. 

1 S 8 O 

Nov.: Mfcro1oft 
aaraeato 
develop MS­
oos·for IB.M's 
upcomin&.PC 

Nov.: Reagen 
elected: 
budget defle,t: 
S'>8.96 b1lilon 

luly: IBM introducea its flrst desktop 
computer, the Datamaster. Adam Dsborne 
ships the flrst portable, the Osborne 1. 
Au1.: IBM u■vell1 tlla IBM PC.li] 
MlcroPro introduces WordStar 

Nov.: Lotus announces Lotus 1-2·3 l■n,: 1-2-3 ships; Lotus HIIS 60,000 

for DOS 
Nov.: Ashton-Tate debuts 
Dbase 11 for DOS .. 

·•-- ··-- ••· . . 

::Yii~::~:::~~~f~•i· -copi•~::::::::::~ :::::::::~,~:• PC 
clone. the Compaq Portable 
Computer. IBM unveils the PC-XT, 
whlch uses the Intel 8086 chip. 
Nev.: IBM debuts the PC Jr .. 

Au1.: Brttaln's Price Charles·and Lady 
Diana Spenser marry in tha "Wedding of 

,.. - the Decade" 

Oot.: Michael Jackaon releases 
"Thriller,• which sells more than 40 
million copie& 

F■ II: Reagen sends ln U.S. troops and 
"liberates" Grenada 

,_j_ .·9 .8 4 1 9 8 5 
IH,1 liPIII• lltlrOdllO.H tlle ,.1,1 Don lttrldl• III IIICI '" 
'MeoInto111: 111e1 rHo~II i,I1ne c:r1111: WIIU1111 Lowe li. 

IH,13•1/2•1nch 111,11, _,.' Del,l llllll C11ll11t1 ' ·. · 
attl Clab11t1 1111 10111 CIIIP . . . '"lt'-· 
Pei..1 IIM unvall1 . ._.,,,~ , 
, ... IBM PC Portlllll ·• . ' "«,.; . 

:1 9 8 6 
Ap,HI IIM iniroauollt l'C 
Can.•rtlbll ~ Piti Pffllllll, 
Piti dHklOII l'C li 
tept.: com11•11 -. . un.v,1111111 .., 
fi fit 32•1111 l'C, 
tlleDHllpro • ... 
JH .. 

1 9 8 7 
M111ll I AIIPII dlllllll 1111 
M1c1nlHIIII 

.Aprlll IIM ina MltHIHft 
an nou nat JOint dlHIOPMOllt 
11rHm1ni ,., 01/2, IIIM 
introdllGH 111/2 

100,0001n·111mon1111 . • n1m1d.111ao„10rg 

..... IBM lnlroCIUCII PC•AT •• ,,,_,. ... 
- -- ---'----- ---·--·----

. - •' ,_..,, Lol Anfllil llottl flii 
. Summ■r 01,mplOl·lfltr •moa 

••Pl'11 Clnl■re eir 11u111t,, 

··•--· 1afe 

, Its 1i••s 
Mii' · :l,r11Î'A11pi;a\ep1 Mlc.roa:oft 
!w; t11d li' w1trtw1rr1111t .. 
fd!llril . ll)lrlil&l11t,ill 1ult .•. .,. .. 
71i'"" _ . ..,..,.,,, IIM ilVPt 001,.,0 . 

011,1 Ol/1-1;1„ll■tff·' 
NH,1 lltl ~iwi le1Vt1l8M for 
x11,•1 Jim C■nn,vlno t1k11 
over .• . 

NH,/1••·' ,.,ninanCI 1nd 
lffllldl M■rcOI 011•tae1.;. 
111111dr1d1 or pelrt of 1hoe1 
IIIIOIW.fld ln lmelC1■'1uloMt 

1 9 8 9 
.• ,,1;: Apple and Microsoft 
Jolil up onfonts. Adobe.ope11■ 
Paat~i'lpt ■11nd1~d. ., 
Nef.:1BM releui'lches OS/2. 
Windows dubbod the 
low-end OS. p:w·_W, 

-----··---·., --- ~--· .. I NH,I GtorP. '"'" 11,!f Qen Nov.: 11111n W■II crumlllH, · Quer•• 1ltot1(tifildtrtf: · ·:. u■h■rlng new ar■ of · · 
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CeBIT '92 Awards 

Este soft-ul dumneavoastră cel mai bun din 
Europa? 
Acum este momentul să o aflaţi, într-o competiţie 
care va pune faţă în faţă soft-ul dumneavoastră cu 
cei mai buni producători din Europa! 
Puteţi astfel cîştiga, gratuit, posibilitatea de a 
expune la „SOFTWARE în EUROPA", CeBIT '92 -
HANOVRA GERMANIA. ,,SOFTWARE în EUROPA" 
este o nouă expoziţie specializtă dedicată exclusiv 
companiilor europene producătoare de software la 
cel mai important tîrg de calculatoare şi tehnologii 
din lume! 

Este foarte uşor să partlclpali şi să invlngetl. 
ŞI lată cum: 
1. Completaţi chestionarul din pagina 40 (verso). 
2. Trimiteţi-l la adresa indicată pe verso pînă la data 

de 7 octombrie. 
3. Fiţi gata să supuneţi cel mai bun produs al 

dumneavoastră unui juriu internaţional, dacă veţi 
fi printre finaliştii din ţara dumneavoastră. 

INFOCLUB 3/91 

Foarte simplu! Nu sini taxe de participare şi nici alte 
cerlnte suplimentare! 
Prin aceasta noi dorim să cunoaştem ce. produs 
soft din Europa este cel mai bine adaptat utilizării pe 
întregul continent, soft-ul conţinînd cea mai mare 
portabilitate şi care răspunde celor mai multe nece­
sităţi. 
Aveţi cel mai bun şi nou soft din Europa? Acum o 
puteţi demonstra întregii lumi! 

Softul pentru premllle Europei! 
Sponsorizat pentru toţi producătorii de software din 
Europa de către: 

__ IDG 
CO~MU!I.ICATIOXS VERL\.<_; .-\G 
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" Software for Europe" Entry Questionnaire 
Yes, we have some of the best software for Europe. 
And we want to prove itl Here's our fully completecl 
entry questionnaire. 
1. Software programme name: __________ _ 

2. Programme description: ___________ _ 

3. Type(s) of potential users: ___________ _ 

4. With which system(s) can the programme be used? Cross (X) 
one or more. 

O Mainframes 
O Unix® Systems 

O Midrange (without Unix®) 
□ PCs 

5. lf the answer to Question 4 is "PCs•, then with which of the 
following can the software be used? 

□ MS-DOS □ OS/2 □ Mac □ Other 
6. Can the programme serve multi-users, e. g. networks? 

□ Yes O No 

7. Can the programme be used by Europe-wide componies? 

□ Yes □ No 

8. lf the answer to Question 7 is "Yes, • explain briefly how: 

9. What special user.features does the programme have? 

1 O. How can users be sure thattheir national legal and regulatory 
requirements can be incorporated into the programme? 

l 1 . How are such adaptations provided for enCH.Jsers of the 
programme? 

O lmmediately, automatically, and without user costs. 
O lmmediately, automatically, but the user poys. 
O Only by way of a service contract. 
O Only al the request of the enCH.Jser. 
O Other means: ______________ _ 

12. Can the programme be adapted for specific compony uses? 

O Yes O No O Possibly 

13. lf the answer to Question 12 is -Ves," please explain in which 
way such adaptations may be made, and how they are logica(: 

14. f the answer Io Ouestion 12 is "No; what changes Io the 
programme are planned Io make such adaplation possible (explain)? 

15. Programme adaptations desired by the enCH.Jser can only be 
made by trained specialists. 

□ Yes O No 

16. lf programme adaptations can be made by the end-user, 
which levei of computer-system knowledge is required? 

O minimum O average O very good 

17. lf programme adaptations can be made only by trained 
specialists, explain how these specialists are poid by the enCH.Jser: 

18. Complete the following matrix for the countries in which your 
software is available with the services offered to your customers: 

(, t% 
~ (, 9:-0/ 0/(, 

v-,,,.: ¼ Oc-QV t0,,. o„.9. 
~,.. E>.r1, s6 o>(< vo. 

o n.. ~,-. / . ~ .s>E> 
11'.t "01 · ~c 4. E> ,s-; 01-: 

".r-1)~ t0,,. E> ~ E>,.. J;. o,,. o '1t, 
o~- .s>uo. 0c-✓i- . ~,z- ,..o✓,, • ' o~ 

Austria 

Belgium 

Czechoslovakia 

Denmark 

Finland 

France 

Germany 

Greece 

Hungary 

lreland 

ltaly 

Liechtenstein 

Luxembourg 

Norway 

Poland 

Portugal 

Soviet Union 

Spoin 

Sweden 

Switzerland 

The Netherlands 

Turkey 

United Kingdom 

Yugoslavia 

o„.r .s>E> '~E>.r '">E> ''& !f.r '►o; 

□ □ □ □ □ □ 
□ □ □ □ □ □ 
□ □ □ □ □ □ 
□ □ □ □ □ □ 
□ □ □ □ □ □ 
□ □ □ □ □ □ 
□ □ □ □ □ □ 
□ □ □ □ □ □ 
□ □ □ □ □ □ 
□ □ □ □ □ □ 
□ □ □ □ □ □ 
□ □ □ □ □ □ 
□ □ □ □ □ □ 
□ □ □ □ □ □ 
□ □ □ □ □ □ 
□ □ □ □ □ □ 
□ □ □ □ □ □ 
□ □ □ □ □ □ 
□ □ □ □ □ □ 
□ □ □ □ □ □ 
□ □ □ □ □ □ 
□ □ □ □ □ □ 
□ □ □ □ □ □ 
□ □ □ □ □ □ 

19. Now, about your compony. 
How many workers do you employ? ________ _ 

20. How many of your employees work in: 
Programme development? ___________ _ 

Service 
(customer service, hotline, marketing)? _______ _ 

Address: 
Compony _________________ _ 

Your Name ________________ _ 

Division _________________ _ 

Position _________________ _ 

Street __________________ _ 

City, Postai Code ______________ _ 

Telephone ________________ _ 

Telefax __________________ _ 

Complete and mail this Entry Questionnaire today for 
your chance to win a free display at the "Software in 
Europa" exposition, CeBIT '92. Only fully completecl 
Entry Questionnaires qualify. 

Deadline for entries: 7 Oclober 1991. Judges' decisions are 
final. AH finalists and winners will be notified. 

Mail or Fax to: 1 & 1 EDV Marketing GmbH • "Softwar„ For 
Europe" CeBIT '92 Awards Competiton • Elgendorfcr StraBe 55 
• D-5430 Montabaur • GERMANY • Fax: (O) 26 02/ 16 00-1 O 
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O dată cu prezentarea a 25 de pachete de baze de date folosite în mod curent, dorim să vă informăm că acestea au fost extrase 
dintr-o nouă revistă editată de IDG în SUA, intitulată COMPUTER BUYING WORLD, al cărei prim număr a fost editat în iunie 
1991. Vom continllti să vă prezentăm astfel de "sinteze şi strategii". 

Maximum 
Numberof Supports Network 

Database Name Retall Street Relatlonal Llnked Multiple Verslon 
Campany & Verslon Number Price Price Database Databases Users Anllable 

ALPHA SOFTWARE Alphafour 1.1 $595 $299 Yes 10 No No (due: 
late '91) 

ASHTON-TATE dBase IV 1.1 $795 $481 Yes 10 Yes Yes 

ASKSAM SYSTEMS askSam $395 $189 Yes unlimited* Yes Yes 

CLARION SOFTWARE Clarion Professional $845 $460 Yes unlimited* Yes No 
Developer 

CLARIS CORPORATION FileMaker Pro $299 $205 No N/A Yes Yes 

CONCENTRIC DATA SYSTEMS INC. R&R Report Writer $249-$299 $134 Yes 10 Yes No 

DATAEASE INTERNATIONAL DataEase 4.2 $795 $443 Yes unlimited* Yes Yes 

EMPRESS SOFTWARE INC. Empress RDBMS $1250- $999 & up Yes unlimited* Yes Yes 
$4200 

FOX SOFTWARE FoxBase+ $395 $199 Yes 10 Yes Yes 

FOX SOFTWARE FoxPro 2.0 $795 $437 Yes 25 Yes Yes 

MICRORIM R:base 3.1 $795. $477 Yes 80 Yes Yes 
• 

MICRORIM Personal R:Base $200 $77 Yes 80 No No 

ODESTA CORPORATION Double Helix $695 N/A Yes unlimited* Yes V~ 

QUADBASE Quadbase-SQL $795 N/A Yes 100 Yes Yes 

QUADBASE Quadbase-SQL for $995 N/A Yes 100 Yes Yes 
Windows 

RAIMA CORPORATION Vista III Database $695 N/A No N/A Yes Yes 
Management System 

REVELATION TECHNOLOGIES Advanced Revelation $1,195 $577 Yes unlimited* Yes Yes 

SERVIO CORPORATION Gemstone N/A N/A No N/A Yes Yes 

SOFT·FLEX DataRight $195 $87 No N/A No No 

SOFTWAREAG Adabas $1,000 N/A Yes 10 Yes Yes 

SYBASE Sybase N/A N/A Yes 16 Yes Yes 

UNIFY CORPORATION Accell/SQL $1,770 & up N/A Yes 2.3 billion Yes Yes 

WORDPERFECT CORPORATION DataPerfect 2.1 $415 $259 Yes 80 Yes Yes 

WORDTECH SYSTEMS INC. dBXL 1.3R $249 $134 Yes 10 Yes Yes 

WORDTECH SYSTEMS INC. Quicksilver $599 $337 Yes 10 Yes Yes 
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Maximum Maximum 
Space Maximum Number of Numberof 
Requlred on Number RecordsPer Flelds Per 
Hard Drive of Databases Database Record 

2MB unlimited* 2 billion 256 

3.5 MB unlimited* 1 billion 256 

1 MB unlimited* unlimited* unlimited* 

6.5MB unlimited* unlimited* 64 KB 

1 MB unlimited* 32MB limit: lay-
out size• 

800KB N/A N/A N/A 

2MB unlimited* 2 billion 255 

8 MB unlimited* 2 billion + 9,999 

2.5MB unlimited* 1 billion N/A 

N/A unlimited* 1 billion + 254 

4MB unlimited* 2 billion 400 

4 MB unlimited* 2 billion 400 

1 MB unlimited* unlimited* unlimited* 

2 MB 100 1 billion 1,024 

2MB 100 1 billion 1,024 

640 KB unlimited* unlimited* 32 KB 

7MB unlimited* unlimited* 64KB 

N/A unlimited* unlimited* unlimited* 

256KB unlimited* 5,000 64 

N/A 255 unlimited* N/A 

20MB 32,767 unlimited* 250 

45 MB unlimited* 2.3 billion 2.3 billion 

512 KB unlimited* 16 million 80 

1.5 MB unlimited* unlimited* 512 

2.1 MB unlimited* unlimited* N/A 

INFOCLUB 3/91 

Maximum 
Numberof 
Open 

Acceptable Types of Data Structures Databases 

character, date, logica!, memo, 10 
numeric 

character, date, logical, memo, 10 
numeric 

character, date, graphics, logical, 
memo, numeric· 

1 

decimal, group, memo, numeric DOS limit 

date, graphics, numeric, text 16 

N/A 10 

character, date, integer, logica!, unlimited* 
numeric 

currency, date, decimal, integer, 50-100 
numeric 

character, date, logical, memo, 10 
numeric 

character, date, logical, memo, 25 
numeric 

currency, date, integer, memo, 80 
numeric, text 

currency, date, integer, memo, 80 
numeric, text 

date, graphics, numeric, text 1 

character, date, logical, memo, 100 
numeric 

characţer, date, logical, memo, 100 
numenc 

all C data types & structu res unlimited* 

character, date, integer, logical, unlimited* 
memo, numeric 

character, date, graphics, integer, log- unlimited* 
ical, numeric 

currency, date, integer, numeric, text 1 

character, date, graphics, logical, unlimited* 
numeric 

character, currency, date, graphics, 16 
integer, logical, numeric, text 

character, currency, date, 1 
decimal, integer, text 

character, date, logica!, memo, 19 
numeric 

character, data, numeric 10 

character, data, numeric 10 

Maximum 
Number of 
Windows/ 
Screens 

1 

20 

1 

unlimited* 

16 

N/A 

16 

unlimited* 

N/A 

unlimite(J* 

5 

5 

unlimited* 

16 

16 

N/A 

unlimited* 

unlimited* 

1 

unlimited* 

unlimited* 

unlimited* 

19 

99 

99 

User-
Deslgned 
Unput Screens 
&apablllty 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

No 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

No 

No 

N/A 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 

Yes 
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Company 

ALP11A SOFTWARE 

ASHTON-TATE 

ASKSAM SYSTEMS 

CLARION SOFTWARE 

CLARIS CORPORATION 

CONCENTRIC DATA SYSTEMS INC. 

DATAEASEINTERNATIONAL 

EMPRESS SOFTWARE INC. 

FOX SOFTWARE 

FOX SOFTWARE 

MICRORIM 

MICRORIM 

ODmA CORPORATION 

QUADBASE 

Q~DBASE 

. RAIMA CORPORATION 

REVELATION TECHNOLOGIES 

SERVIO CORPORATION 

ISOFT-FLEX 

.SOFTWARE AG 

SYBASE 

UNIFY CORPORATION 

WORDPERFECT CORPORATION 

WORDTECH SYSTEMS INC 

WORDTECH SYSTEMS INC. 

Maximum 
Available Number of 
On-line Fields Sorted 
Help AtOneTime 

Yes N/A 

Yes N/A 

Yes approx. 24 

Yes 245 total 
bytes 

Yes unlimited* 

Yes 10 

Yes unlimited* 

Yes unlimited* 

Yes 10 

Yes 25 

Yes 400 

Yes 400 

Yes 128 

No unlimited* 

No unlimited* 

N/A unlimited* 

Yes unlimited* 

Yes unlimited' 

No 64 

Yes unlimited' 

Yes 251 

Yes unlimited' 

Yes N/A 

Yes 100 (if 
indexed) 

Yes 100 (if 
indexed) 

User· 
Created 
Sub· Special Features 
Databases Math Capabilities lncluded Offared 

N/A formulas, complex expressions N/A 

Yes basic math, variance, standard dialog boxes, 
deviation, average, count windows 

Yes basic math, totals, subtotals, dialog & message boxes 
talleys, date, time 

Yes Yes (not specified) option pages 

Yes ,math, statistica!, financial, logttrig 
functions 

dialog boxes, 
windows 

No formulas N/A 

Yes basic math, formulas, trig, finan- dlctionary objects, 
cial functions 4GL editor, windows 

Yes basic math, formulas, computa- dialog & selection & text 
tional math boxes, windows 

Yes Yes (not specified) dialog boxes, screen 
painter, windows 

Yes Yes (not specified) dialog boxes, screen 
designer, windows 

Yes basic math, trig, conversions, check & dialoea & sort 
financial, logical, date, time boxes, menu rs 

Yes basic math, trig, conversions, check & dialog & sort 
financial, logica!, date, time boxes, menu bars 

Yes basic math, trig, conditional, 
Boolean, logical 

visual calculation tiles 

Yes Yes (not specified) N/A 

Yes Yes (not specified) N/A 

N/A Yes (not specified) N/A 

Yes basic math, formulas, trig dialog boxes, 
windows 

Yes object-programming, C-library N/A 
calls 

Yes No N/A 

No Yes (not specified) text retrieval 

Yes Yes (not specified) windows 

Yes basic math, formulas dialog boxes, 4GL pro-
gramming, windows 

No basic math, formulas dialog boxes, 
windows 

Yes basic math windows 

Yes basic math windows 
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Capabillty 
Menu- Report to Edit in 
Driven Custom Prevlew Preview Database Software 
Reporting Reportlng Offered Mode Compatlbility 

Yes Yes Yes No Clipper, dBase, Fox, Lotus 

Yes Yes Yes No Clipper, Fox 

No Yes Yes No N/A 

Yes Yes Yes Yes dBase 

Yes Yes Yes No dBase, Lotus 

Yes Yes Yes Yes Alpha, dBase, Clipper, Fox, 
Paradox, Ouicksilver 

Ves Ves Yes "No ASCII, dBase, Multimate, 
WordPerfect 

''- ·- . 

No Yes Yes Yes N/A 

Ves Ves Ves Ves dBase, Fox 
--

Yes Yes Yes Yes dBase, Fox 

Ves Ves Ves Ves dBase 
. 

" -·. . - . ·-

Yes Yes Yes Yes dBase 

Ves Ves Ves Ves N/A 

Yes Yes Yes No dBase, Lotus 

Ves Ves Ves No dBase, Lotus 

No Yes Yes No None 

Ves Yes Yes No ASCII, dBase, Oracle, SOL 
Server 

Yes Yes Yes No dBase, Ingres, Microsoft, 
Oracle, Sybase 

Yes Ves ·No No None 

Yes Yes Yes Yes dBase 

Ves Ves Ves Ves dBase, Paradox 

Yes Yes Yes No lnformix, Oracle, Sybase 

Ves Yes Yes No Yes (not specified) 
I 

Yes Yes Yes Yes dBase 

Yes Yes Yes Ves Yes (not specified) 

INFOCLUB 3/91 

Warranty/Type 

60 days, money 
back 

No 

60 days, money 
back 

standard 

No 

Yes 
( noi specified) 

30-day free 
replacement 

90 days 

30-day condi-
tional return 

30-day cond i-
tional retu rn 

90-day money 
back 

90-day money 
back 

Ves 
(not specified) 

30-day money 
back 

30-day money 
back 

Yes 
(not specified) 

Yes 
(not specified) 

90 days 

90 days 

90 days 

90 days/1 year 

Media only 

90 days 

Yes 
(not specified) 

Yes 
(not specified) 

Technical Support Offered 

800-number 

, 
800-number 

direct-dial number 

800-number, 900-number 

Compuserve 

800-number 

800-number, 900-n11mber, bulletin 
board, consulting, newsletters 

direct-dial number, training, 
consulting 

direct-dial number 

direct-dial number 

800-number, 900-number, direct-dial 
number, free basic support 

800-number, 900-number, direct-dial 
number, free basic support 

800-number, training, newsletter, 
on-line, technical support 

direct-dial number, FAX service 

direct-dial number, FAX service 

-
training, consulting services 

800-number, service centers, personal-
ized developer support 

800-number, direct-dial number, con-
sulting, training 

direct-dial number 

800-number, 900-number, local sales 
offices 

direct-dial number 

800-number, direct-dial number, 
service centers, FAX 

800-number 

user group support, bulletin board, 
phone support 

user group support, bulletin board, 
phone support 
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ROMÂNIA VĂZUTĂ DE ... 

"Cred in forţa şi 
experienţa unui 

institut ca al nostru" 

Discuţia pe care am avut-o cu o mai 
veche cunoştinll, domnul Mihai 
Rlganl, şef de laborator la 

. Software ITC S.A., a fost prilejuită de 
un simpozion NOVELL care a avut loc 
la B_ucureşti şi care a polarizat atentia 
specialiştilor. Concret, despre firma 
NOVELL şi importarlfa ei în lumea 
informaticii vom vorbi în a doua. parte a 
articolului de fafl. Ceea ce dorim sl 
relevlm penlru începist este colaborarea 
deosebit de fructuoasl între aceastl 
importantă firml şi Institutul de Tehnici 
de Calcul-Software, colaborare ce a 
constat în ... "şcolarizarea a 22 de 
specialişti de la ITC, care au fost atestati 
NOVELL. Cursurile au durat 3 
slptlmîni, au fost tinute de Pau I 
Dalglelsh, expert NOVELL djn 
Anglia, şi au avut drept scop pregltirea 
a doul categorii de specialişti: 
administratorii de reiea şi nucleul de 
instructori. Normele NOVELL impun ca 
din 6 în 6 luni sl se susfinl o testare". 

- În afara acestor cursuri, care sînt 
perspectivele colaborlrii cu NOVELL? 

- Institutul a semnat un contract pe 
termen de 5 ani cu firma Blue Ridge 
Intemational Inc (distribuitorul autorizat 
NOVELL pentru România, cu o gaml 
largi de activitlţi în domeniul 
calculatoarelor, a,a dupl cum vom 
vedea, n.n.), contract ce are ca obiect 
oferirea de soluţii la cheie pentru 

O dată cu aceste pagini dorim să Inaugurăm o nouă rubrică 
în revista INFOCLUB, rubrică ce doreşte să marcheze 
evenimentele mal Importante din România cu privire la piaţa de 
calculatoare şi tendinţele de dezvoltare în acest domeniu. Facem 
o ment!une foarte clară încă de la început: nu este o rubrică de 
reclama şi nici de "cronică mondenă", firmele care doresc o pot 
face în paginile revistei noastre separat, contactîndu-ne direct; 
esţe ~ ~ubrică ce îşi propune să sublinieze faptul că în România 
exista m prezent multe firme care distribuie calculatoare şi 
programe,_un~le o fac _cu profesio,!lalism şi cu responsabllltate, 
altele dupa nişte criterii ce vizeaza Imediatul şi nu perspectiva. 
Mal mult _decît atît, dorim să vă arătăm, pe parcursul acestei 
rubrici, ca există Interes din partea multor firme Importante să 
investeaşcă în România şi că în România aceste firme au găsit, 
nu o data, parteneri reali de discuţie §I de afaceri. ŞI cu aceasta, 
cred că esenţialul din partea noastra a fost spus. Aşteptăm pe 
mal departe "semnalul" de la dumneavoastră! 

utilizatorii din România, consultanţi, 
analizl de sistem şi garantarea soluţiei, 
şcolarizare, instruire. Pe tot parcursul 
derullrii contractului, vor avea Joc 
simpozioane privind strategia şi evoluţia 
produselor NOVELL. 

- Aveti o dotare foarte buni în sala 
de curs (se vede şi .din fotografia 
noaslrl) ... 

- Da, am înţeles întrebarea. f ntreaga 
dotare, adicl cele 22 de staţii de lucru în 
diferite configuraţii, cu documentaţia şi 
cu suportul de.curs, a fost adusă de Blue 
Ridge International, ceea ce 
demonstreazl clar dorinţa de a se 
implica în mod real pe piaţa româneascl. 
De altfel, aţi auzit (la simpozion, n.n.) 
ci între multe altele, dl. Bob Denton 
(preşedintele firmei Blue Ridge 
lntemational, n.n.) doreşte sl organizeze 
şi tabere de copii. Pentru noi, aceasta ar 
presupune continuarea tradiţiei taberelor 
;nstitutului nostru, care au avut în anii 
trecuţi un succes deosebit. 

- Mul1umesc mult şi, promit, vom 
reveni la ITC. 

Deoarece, din motive obiective, 
interviul pe care am dorit s1 i-l iau domnului 
Denton nu a mai avut loc, dar promitem si 
revenim, în cele ce unneazi îi voi da practic 
"cuvîntul". Cele spuse de domnia sa în 
cadrul simpozionului sînt deosebit de 
interesante şi instructive şi, dupli cum s-a 

vizut deja, nu sînt doar promisiuni, ci multe 
dintre ele sînt realizate. 

"Sîntem în Rominia de aproximativ 15 
luni, în care nu ne-am implicat numai 
comercial, ci efectiv am încercat sl venim în 
sprijinul utilizatorului general, oferindu-i 
posibilitatea de şcolarizare, de instruire, de 
consultanţi pentru alegerea soluţiei optime. 
Vom investi în continua{C în pregitirea 
penonalului, în cercetare, în aplicaţiile de 
dezvoltare, vrem efectiv si aducem în 
România calitate firi compromisuri. 

Despre finna NOVELL pot si vi spun 
-foarte multe, între altele faptul ci deţine în 
prezent 69% din pia\a mondiali din 
domeniul re\elelor, cu perspectiva miririi 
acestui procent prin alian\a cu IBM. începind 
din 1982, NOVELL şi-a cîştigat un 
binemeritat prestigiu internaţional, datoriti 
soluţiilor noi propuse şi a modului în care 
acestea au fost imediat adoptate de citre 
utilizatori. 

Prin intermediul firmei Blue Ridge 
lntemational, se va crea în România o reţea 
de distribuitori serioşi, folosind în mare 
parte ceea ce existi deja; prin aceasta mi 
refer la multe firme deja instalate în 
România şi ale ciror scopuri şi intenţii 

_ corespund cu ale noastre. Nu discut despre 
"cowboys" care ... se vor autoelimina. Spun 
aceasta în deplini cunoitinţi de cauzi şi 
dorim ca publicul român sli cumpere ceva 
bun. Noi repre1.C11tim şi firma A TRONIC, 
SUA, care produce microcalculatoare, ti 
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"Vrem să aducem 
in România tehnologie 
de ultimă oră şi calitate 
fără compromisuri" 

BobDENfON 

dorim s§ aducem în România fi alte firme 
mari. Recent am adus aici firma Data 
General, cu care ne-am implicat deja într-un 
proiect la Ministerul Muncii fi, în curînd, tot 
prin intermediul nostru, va fi aici 
LOGITECH, bine cunoscutl spe~aliştilor ca 
lider mondial în privinţa accesoriilor. 

Trebuie sl subliniez colaborarea 
deosebitl pe c:ire am avut-o cu ITC, cu 
specialiştii români, pentru formarea primului 
nucleu NOVELL, acesta fiind doar primul 
pas dintr-o cooperare pe termen lung care 
vizeazl multiple aspecte." 

lntrebat cc plrcre are despre pia,a 
româneascl, domnul Denton a spus: "Este 
haotici şi acest lucru este tipic. Cumplrltorii 
ti utiliutorii de echipamente, în mare pane, 
nu ftiU ce sl ale agl. La acest pwict a, vrea sl 
propun formarea "Asocia,iei române a 
distribuitorilor de microcalculatoare" cu mai 

multe scopuri: stabilirea unor standarde de 
performan,1, politici de protec\ie a 
utilizatorului, competiţie corectl, educaţie şi 
pregiitire a personalului etc. Doresc sl mai 
spwi ceva, ceva trist, dar care trebuie arltat: 
ca firml strlinl ne-am confruntat cu un nivel 
mare de corup\ie, cu favorizarea afacerilor pe 
alte criterii decît cele obiective. Între 
multiplele aspecte negative ale acestei situa,ii 
este faptul ci prejudiciazi România de a 
ob\ine o marfi bunii cu echipamente 
competitivei Dar sl revenim: mai dorim sil 
organizlm tabere de calculatoare cu ITC 
Software, concursuri, colaborlri cu alte firme 
mari din SUA pentru a investi în România. 
Oricum, ca sl închei într-o notl optimistl, am 
venit în România ca sli rlimînem şi ca sli ne 
impliclm concret în a"t mai multe activiti\il". 

În continuare, dr. Michael H. Beier, 
director de vînzlri pentru Europa rlsiiriteanii, 

s-a referit la importanţa comwiicaţiilor, deci 
a sistemelor în reţea, care reprezintii cheia 
viitorului şi a eficien,ei, la fumizarea 
aplica,iilor pe care utilizatorul 9i le 
construieşte în limba locali, în sfirşit, la 
constituirea în România a unei re,ele de 
distribuitori profesionişti NOVELL 

Prezentarea llltimelor versiuni Netware 
2.2 fi 3.11 a fii cut obiectivul intevenţiei d-lui 
Pau Dalgleish, expert NOVELL, cel care 
dupii cum am mai spus, s-a ocupat de prima 
grupii de la ITC. 

Ne oprim aici. Am ţinut sii punctiim 
cîleva aspecte - asupra unora dintre ele vom 
mai reveni - deoarece le-am considerat 
deosebit de interesante ti importante. Ceea ce 
dorim noi, cei care giizduim aceste rînduri, 
este doar sii atenţionăm asupra multiplelor 
aspecte cu care se confruntii pia,a de 
calculatoare şi utilizatorul din România. 

■ 

Am mai avut în timpul verii (avatarurile wiei reviste trimestriale!) o 
înu1nire pe care o consemnlm: a fost la Bucuretti domnul Russell 
Schneider, prefedintele companiilor SLC (Schneider Leasing 
Company) din SUA fi Delta Design (SUA) Inc fi directorul firmei 
Delta Design SA dm Bucureşti. Pe scurt, menţioniim această 
convorbire pentru a"teva concluzii care s-au desprins, din care a reieşit 
un interesant punct de vedere: intenţia firmei de a asambla în România 
calculatoare Delta Design din SUA şi nu numai. Implicaţiile acestei 
hotlrîri sînt multiple: reducerea costului calculatoarelor, asigurarea 
service-ului. Pinii la data apariţiei acestui material, linia este datl deja 
în folosinţl. Vom reveni într-un numiir viitor aupra ei. "Ne propunem, 
ne-a declarat domnul Russell, o multitudine de proiecte: instruirea 
potenţialilor no1tri clienţi, deci a utilizatorului, în sensul 
discemimîntului, de a alege ce este mai bun pentru problema pe care o 
are de rezolvat, consultanţi, cu alte cuvinte, vrem sii oferim pe piaţa 
româncascl soluţii la cheie, hard şi soft, pentru orice aplicaţie. Am 
avut contacte diverse în România, fi oficiale, şi cu specialişti sau 
c:cmercianţi. S"mt inel multe de flcut, dar eu sînt optimist!" 

precum şi modul în care abordaţi o pia\ii ca România - cu multe 
particularitl\i - sl !ic duse la bun sfirşit cu succes. 

Şi noi. Şi sperlm, domnule Russel), ci proiectele pe care Ic aveţi, 
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VI vom ţine la curent, stimaţi utilizatori - cititori, încercind _dupl 
puterile p mijloacele noastze sl contribuim la aceste proiecte, fie micu 
prin simpla lor enumerare. Oricum, noi credem sincer în ideea 
continuitlţii, cu alte cuvinte, în ideea ci, în ciuda unor condiţii 
obiective, asupra clrora nu mai revenim, din anii trecuţi, în Romlnia 
au existat 1i existl speciali{ ti de marei, "compatibili", care ne vor 
asigura "conectarea" la restu lumii. 

Pagini realizate de Mihaela Gorodcov 

1. Milui RJGANI, Şei de laborator Ja Software lTC S.A. 
2. Simpcwonul NOVELL: Bob DENfON, Michael BElER fi Paul 

DALGLEISH de la Blue Ridge lntemalional, SUA 
3. l..abont01Vl NOVEU de la Software lTC SA. 
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Prirnul FORUM UNIX in ROMÂNIA 

OISIRIB UIORI I 
Sînteţi bine veniţi! 
Relaţii la tel. 90/59.56.78 
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